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Emulatory: powrót do przeszłości 


MILIONY LUDZI ዘለ ŚWIECIE MA ROBAKI 
DOŁĄCZ DO NICH. TO NAPRWDĘ PRZYJEMNE! 
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Co nowego м 
Worms World Party: 


Możliwość prowadzenia 
yyalizacji z graczami 
2 catego świata 


Rozgrywki w internecie 
podzielone na strefy. 
dla początkujących 

| | zaawansowanych, 


| Niezwyda opcja WormPor 
umożliwiając» przeproyadzenie 
rozgrywek na ponad 


400;zapreconych sposobów. + k ; (RJOBACZENIA 
x W SKLEPACH! 


Rozbudowany tryb ireningowy: 
od teraz możesz (миг swoje 
umiejetności na celach cywilnych! 
Niezwykła Wormopedia, 

zyl poradnik użycia brony 

Z Którego dowiesz sie min. 

0 wielu ciekawych 
zastosowaniach strzelby, 


Fantastyczny nowy edyłor, 
МОГУ pozwała na stworzenie. 
najbardziej odlotowej mapy. 
Nowe efekty specjalne, 
Muzyka oraz okrzyki robaków 
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4 Shogun Mongol Invasion 
8 Star Trek Away Team 
Nowe wcielenie znanej serii 
6 Wiggles 
Krasnoludki to żadne bajki. Przekonaj się sam 
Zapowiedzi ze świata gier 
Co w trawie piszczy, czyli nowinki томе 
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12 Top 20 
Wasza lista najlepszych gier 
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29 Blair Witch cz. 1 i 26% 

Czarownica pisze teraz po polsku! 

Buzz Lightyear of Star Command 
Pamiętasz Toy Story? Nowe przygody Buzza 
czekają na ciebie 

Deluxe Ski Jump 

Dzięki nam zostaniesz Adamem Małyszem 

Fur Fighters 

Heroes Chronicles 

Mario Tennis 

Nascar 4 

Wielki wyścig rozpoczcy! 

Pizza Connection 2 

Masz niepowtarzalną szansę otworzyć pizzerię 
Severance: Blade of Darkness 
Wielcy wojownicy w walce z Panem Ciemności 
Worms World Party 

Robaki wkraczają ponownie, by rozpocząć wojnę 
18 Quake III Team Arena 
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34 Wrota Baldura 2 cz. 8 
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39 Satelita w kawatkach 
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48 Emulatory 
Co to takiego i do czego służy 

46 Twoja własna superstrona cz.3 
Z nami już niedługo stworzysz własną 
stronę WWW 


o GED 


42 Сез 2001 - kraina nowoczesności 
Nowinki techniczne z wielkiego świata. Relacja 
z międzynarodowych targów sprzętu 
komputerowego 

44 Ginger 


Jesteśmy na tropie wielkiej tajemnicy 


my żyjemy typowo zimowymi grami, czyli skoka- 
mi narciarskimi. | to właśnie im poświęciliśmy 
Część naszego pisma i okładkę. Długo się nad tym 
wahaliśmy, ale ponieważ gra DELUXE SKI JUMP okaza- 
ła się najciekawszą i najbardziej wciągającą zabawą w ca- 
łym numerze, nie mogliśmy postąpić inaczej. Musieliśmy 
odnotować fakt, że grają w nią na całym świecie, a na- 
szych redaktorów ustanawiających coraz to nowe re- 
kordy nie można zagonić do innej roboty. Skoro liderem 
tej dyscypliny sportu jest od kilku miesięcy fenomenal- 
ny Adam Małysz, nie mogło go zabraknąć w CLICKU! 
Oprócz tego polecamy SEVERANCE: BLADE OF DARK- 
NESS oraz FUR FIGHTERS. Jeżeli chcecie wiedzieć, czym 


ሦዥ 


DELUXE SKI JUMP 


40 Satelity są wśród nas 
Spójrz na niebo, może je wypatrzysz 


DB CEZED 
52 Newsy internetowe 
54 Zarabianie w Sieci 
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56 Angel — Anioł Ciemności 
Poznaj nowego pogromcę Zła 
58 Kino 
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38 Fun 

64 Listy 

60 Nowości 

66 Rozwiązanie konkursu 


różni się walka herosów od zmagań futrzanych milusiń- 
skich, koniecznie. musicie zajrzeć na odpowiednie strony 
w piśmie. Dla miłośników wyścigów przygotowaliśmy nie 
lada atrakcję. Już możesz wskoczyć w_ swój wirtualny 
samochód i pognać na tor wyścigów NASCAR 4. Spróbu- 
jemy też rozwikłać największą zagadkę XXI wieku. Dowie- 
cie się, czym może być tajemniczy GINGER | jak działa 
SATELITA. Mamy jeszcze jedną niespodziankę. Przygotowa- 
liśmy ANKIETĘ, dzięki której chcemy poznać Waszą opinię 
о naszym piśmie. Wśród nadsyłających odpowiedzi rozlosu- 
jemy SUPERNAGRODĘ: konsolę PS 2. Nie czekajcie więc, 
йо сушде СИСКАРа porem piszcie do таз, 


| Mongolski 
wojownik jak 
się patrzy. Aż 
ciarki chodzą 
| po plecach 


Teraz będziesz miał jeszcze więcej sposobności, 
żeby wydać bitwę i dać łupnia przeciwnikowi 


MONGOL INVA- 
SION јак zwykle 
czekają na ciebie wielkie bata- 
lie, intrygi, rozbudowa prowin- 
i walka o władzę nad 
zjednoczoną Japonią. Teraz 
w tym wielkim konfiikcie poja- 
wi się również nowy i zdra- 
dziecki przeciwnik — horda 
dzikich Mongołów pod wodzą 
Kubłai-chana. 
Najnowsze wydanie gry 


Fura SHOGUN będzie pełne 
AA FERARI niespodzianek,- uspramie 
М 3А Ê grafiki, nowych misji i całych 


kampanii, jednostek, budyn- 
ków oraz rozwiązań. <% 
Oczywiście najważniej- 
823 częścią THE MON- 
GOL INVASION 
będzie kampania Rx 
przedstawiająca wspomnianą już 
inwazję Ordy, największego za- 
grożenia, z jakim kiedykolwiek | 
spotkali się samuraje. W tej ba- 
talii będziesz miał możliwość wyboru: czy 
chcesz grać po stronie Japonii, czy 
najeźdźców. Oczywiście w tych scenariu- 
szach pojawią się nowe jednostki przed- 
stawiające mongolskich wojowników. 
Druga wielka kampania та nosić туш! 
„Campaigns of the Three Unifers". 
W tej części będziesz mógł wcielić się 
w postacie największych Daymio w hi- 
storii Japonii, a mianowicie w Oda 
Nobunaga, Toyotomi Hideyoshi oraz To- 
kugawę leyasu. Wśród nowych jednostek 
znajdą się wojownicy Kensai, sławetni za- 
bójcy Ninja, którzy tym razem będą mogli 
wystąpić na polu bitwy, a rakże piechota 


rozbudowana, a to za sprawą nowych 
budowli. Pojawią się mianowicie Szkoły 
Strategii, w których twoi dowódcy będą 
mogli poszerzać swoją wiedzę i zyskiwać 
nowe umiejętności potrzebne prawdzi- 
wym taktykom, oraz kilka innych budyn- 
ków i usprawnień administracyjnych. Gra 
stanie się bardziej dynamiczna dzięki poja- 
wieniu się nowych map strategicznych 
przeznaczonych do rozgrywania szybkich 
i zdecydowanych batali 
Zadbano również o miłośników zabawy 
wieloosobowej. SHOGUN: THE MON- 
GOLINVASION będzie miał kampanie 
w trybie multiplayer, umożliwiające zaba- 
wę ośmiu graczom. Kolejną miłą nie- 
spodzianką stanie się Edytor 
Мар i Edytor Scenariuszy. 
W pierwszym będzie można 
modyfikować istniejące ma- 
py lub tworzyć je od pod- 
staw. Drugie narzędzie da 
możliwość opracowania 
mapy strategicznej, tj. usta- 
wienia punktów star- 
towych, zamków, zasobów 
i kolejnych wydarzeń, jakie 
będą następować po sobie / 
w kampanii. Co ciekawe, ten 
edytor będzie się sprawdzał za- 
równo dla scenariuszy w trybie 
pojedynczym, jak i wieloosobo- ч 
wym, tak więc będziesz mógł ura- 
czyć kolegów stworzonymi przez siebie 
kampaniami. W grze dodano także tryb 
Battle, czyli scenariusze, w których będzie 
można pokonać wrogich Daymio, zdoby- 
wając kluczowe lokacje. Należą do nich 
zamki i twierdze, dzięki którym można 
kontrolować znaczne obszary kraju. Pod 


Пела дегу ен; ро ZMR мусте «пена Wazy: Czy POPOVA do zwi 
cięstwa drużynę japońską, czy może hordę dzikich najeźdźców? 
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Świat samurajów, szogunów i Ninja urzeka 


od czasu filmów Kurosawy. Także dodatek do SHOGUNA 
መደድ powinien podbić serca fanów gier komputerowych | 


rtualnym sp 
sumieniu takie 


UNION. 
OGUNA jo 


względem wizualnym ta szalenie widowi. 

skowa gra ma wyglądać jeszcze lepiej niż 

SHOGUN: TOTAL WAR. Polepszono 

zwłaszcza animacje wojowników, dodano 

nowe ilustracje i filmy wprowadzające 

w klimat feudalnej Japoni 

Jak widać, nowa edycja gry bę- 

dzie wypełniona po brzegi no- 

winkami i usprawnieniami. 

О wyciąganiu pieniędzy jeszcze 

/ raz za tę samą grę nie może 23- 

zem być mowy. Jeśli jeszcze 

SHOGUN: THE MONGOL 

INVASION zostanie tak sprawnie 

i pomysłowo spolszczony, jak oryginalna 

gra, to z pewnością jej pojawienie się bę- 

dzie wielkim wydarzeniem na rynku. Oby 
takich dodatków było jeszcze więcej 


Na oficjalnej stronie gry nie 
то zbyt wielu informacji. Ot, 
trochę obrazków i nowych је 
mostek, które można podziwiać 


[ Dodatek do bardzo dobrego SHOGUNA 
| zapowiada się naprawdę znakomicie. 

| Liczne usprawnienia oraz nowe opcje 
zaostrzają apetyt na tę grę 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 


Dwie nowe gry w serii 


waw cdprojokt com, 


Tzar 
Ciężar Korony 
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Wyścigi superszybkich pojazdów umiejscowione Strategia czasu rzeczywistego, której akcja osadzona 
w futurystycznym świecie. Ścigaj się na różnorodnych jest w średniowiecznym świecie fantasy. Oferuje 
poziomach i wykorzystuj znalezione dodatki. Gra oprócz wielu opcji militarnych również elementy hand- 
opracowana w niesamowitej, bardzo efektownej lu, rozwoju technologii, dyplomacji, magii i religii. Gra 
grafice wykorzystującej najnowsze akceleratory. inspirowana serią Warcraft zarówno w. warstwie 
Możliwość gry sieciowej do 8 graczy. graficznej jak i systemie rozgrywki: 


Najwyższą jakość gwarantuje CD Projekt - wiodący wydawca gi 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także w cenie 19.90 zł inne doskonałe 
gry komputerowe. Szukaj ich w dobrych sklepzch z grami i hipermarketach. 


WIGGLESY to nie larwy 
moskita ani mistrzowie 
w tańcu brzucha. To 
dzielne, mieszkające pod 


Dawno, dawno temu grupa nieustraszonych kra- 
snali wyruszyła na Ziemię, by wypelnić MISJĘ 


przysłowie. Najokrucniejszy 
z bogów władających wszech- 
światem, Odyn, dał jednak nie- 
gdyś plamę. Spuścił bowiem 
swego piekielnego kun- 
la Fenrina z łańcucha, 
la ten zamieszkał w sa- 


eden wściekły pies nie czy- 
4 ni wiosny — mówi skrzacie 


Czyż nie przytulny pokoik? Może ktoś 
wie, co postawić na półkach? 


Siedzibą tych małych istot została 
pewna całkiem przytułna jaskinia 


mym środku Ziemi, na której przez kil- 
ka wieków siał spustoszenie. Tylko nie- 
wielkie Wigglesy mogą go schwytać 
i przyprowadzić do domu. Po przyłocie 
na Ziemię skrzaty zadomowiły się 
w jednej z podziemnych jaskiń, gdzie 
pod czujnym okiem gracza zaczęły 
przygotowywać się do niebezpiecznej 
eskapady. Musiały nauczyć się niemal 
wszystkiego — od sztuk walki, np. kara- 
te czy taekwondo, przez wykorzysty- 
wanie narzędzi i obsługę broni, po 
budowę wynalazków. By przeżyć, па- 
uczyły się też gotować i po mistrzow- 
sku hodować chomiki. Opanowały 
trudną sztukę przetwarzania wydoby- 
tych z ziemi siedmiu rodzajów surow- 
ców i wykorzystywania ich do swoich 
praktycznych celów. 

Zadania gracza nie ograniczają się do 
trenowania Wigglesów i dbania o ich 
gospodarkę. Należy także zapewnić tym 
niewielkim i wesołym ludkom czas na 
grę w karty oraz kręgle, wyprawy do 
baru | do kościółka czy też po prostu 

zdrowy sen! Trzeba zbudować do- 
my, szkoły, puby, a także miej 


12001 
(5 graczy 
| Interesująca mieszanina CREATURES 


i strategii RTS. Naucz tytułowe skrzaty 
sztuczki przeżycia i pomóż im pojmać 


Skrzaty skoncentrowały się na rozrywkach rodzin- 
nych: rodzeniu dzieci i prowadzeniu gospodarstwa 


ziemią, skrzaty! 


sca, W któ- 
rych mali bohate- 

rowie będą mogli 
spędzać swój wolny czas. 

Wigglesy nie mają zbyt 
| wielu obowiązków, znajdu- 

ja więc czas na miłość 

| płodzenie potomstwa, 

które zachowuje najlepsze 

cechy rodziców. Krzyżując 
ze sobą najzdolniejsze skrzaty, gracz 
może uzyskać całe dynastie genialnych 
budowniczych, wynalazców czy wojow- 
ników.Ale to nie takie proste. Wigglesy, 
podobnie jak Simy czy bohaterowie gry 
CREATURES, są wielkimi indywiduali 
stami. Każdy skrzat ma swoje upodoba- 
nia oraz charakterek — od gderliwych 
flegmatyków, poprzez złośliwców, po 
istoty niesłychanie sympatyczne. 

Jednak ojcowie Wigglesów nie pozwo- 
lą graczowi zbytnio się rozpasać. Na 
biedne skrzaty czeka przecież potężne 
i wściekłe psisko oraz cztery pierścienie 
niezbędne do jego pojmania. Każdy jest 
ukryty na końcu jednego z podziem- 


f Oficjalna strona gry jest pro- 

| wadzona w dwóch językach 

|' zawiera sporo informacji oraz 
| bordzo zabawnych tapet 


Trzeba przyznać, że życie 

skrzatów upływało 

w ciszy i spokoju, o jakim 
każdy może pomarzyć 


nych światów i, aby doń 

dotrzeć, trzeba przebrnąć 

przez ponad dwadzieścia 
skomplikowanych pozi 

mów — od tropikalnej dżungli 

po lodowcową krainę. Zamiesz- 

kują je trolle, orki i smoki, a pojawiająca 

się nagle ognista lawa czy potoki |646- 

watej wody zagrażają nawet bardzo do- 

śwladezonym Wigglesom. Dlatego tak 

ważne jest doświadczenie zdobyte 

podczas szkolenia. 

Gracz ma oczywiście ułatwione za- 
danie. Jego życie ani przez chwilę nie 
wisi na włosku. Siedzi przed moni- 
torem i obserwuje trójwymiarowe 
jaskinie pełne skrzatów. Transmisję 
przerywają mu czasem zabawne @ 
filmiki. | gdzie tu sprawiedliwość? 

Cóż, chyba skrzaty będą mu- 
siały zająć się graczem, 

gdy tylko rozprawią 

się z Fenrinem... 


отоло! 


zzie nie zrobił 
ого pracują dla firmy Inni 
nanej na niemieckim rynki 
strzelanki 
ION 
ANCE 
2 5, to można mieć በ 
lich WIGGLES 
Do teg 


Tekst: Miéhal „joel” ZacHarzewski 


Świat pokazany w grze do złudzenia 
przypomina czasem nasze budynki 


А oto dliczny, bardzo zwinny pojazd kosmicz- 
ny. W sam raz na gwiezdną przejażdżkę 


"Odrobina architektonicznej fantazji á la 
zlemska rotunda nikomu nie zaszkodzi. 


„widocznie gusta budowlane wszędzie 
są takie same: i na Ziemi, i na księżycu 


STAR TREKA tym razem udali si 
znane terytoria i przygotowują RTS 


na dobrze. 


IAR TREK 


TAR TREK: AWAY TEAM zaczyna 
$ się od konfliktu pomiędzy rasami 

Romulan i Klingonów, który do- 
tyczy naukowej bazy tych drugich. Po- 
szukiwani są ochotnicy, którzy uratują 
życie naukowcom Klingonów. Podąża- 
nie tropem może doprowadzić do 
konfliktu na skalę iście galaktyczną. Kto 
się podejmie tego arcytrudnego zada- 
nia? Federacja przygotowała oddział 
specjalistów wyszkolonych do inter- 
wencji w ekstremalnie trudnych 
misjach. Nie trzeba chyba dodawać, że 
na jego czele staniesz ty... 

Autorzy gry przygotowali łącznie 
dwadzieścia misji. Na początku każdej 
Z nich trafisz na odprawę. W czasie jej 
trwania zostają zaprezentowane cele, 


które musisz wykonać wraz ze swoją © 


drużyną. Potem nadejdzie najważniej- 
sza faza przygotowań, czyli skompleto- 
wanie składu ekipy. Do każdego 
zadania możesz startować z innymi 
ludźmi. Zaczynasz od kierowania trzy- 
osobowym oddziałem, ale w jednej 
z późniejszych misji liczba ta zwiększy 
się do sześciu! Standardowo podczas 
jednej wyprawy będziesz jednak pro- 
wadził oddział składający się z czterech 
osób, posługujących się wieloma 
rodzajami broni i rozmaitymi urządze- 
niami. Wystarczy wspomnieć o tak 
przydatnych podczas „cichej akcji” 
akcesoriach jak miny, które można de- 


Gorzej, gdy musisz patrzeć na te dość 
psychodeliczne wzorki i kolorki 


AWAY TEAM 


Aby odnale: 


i uratować zaginionych naukowców, trzeba czasem sięgnąć po bardziej 


przekonujące środki perswazji. Broń najnowszej generacji będzie, jak znalazł 


tonować na odległość, czy granaty wy- 
łączające obwody elektryczne. 

Ekipę wybierasz spośród ludzi spe- 
cjalizujących się w pięciu dziedzinach: 


dowodzeniu, nauce, inżynierii, walce | 


oraz medycynie. Dowódcy charaktery- 
zują się zdolnościami militarnymi. Na- 
ukowcy to ludzie potrafiący rozbrajać 
pola siłowe oraz dobierać się do infor- 
matycznych systemów wroga. Inżynie- 
rowie zajmują się przede wszystkim 
reperacją posiadanego przez oddział 
sprzętu, ale potrafią także rozmiesz- 
czać pola energetyczne, które zamra- 
żają okoliczne jednostki wroga. 
Wojskowi specjalizują się, rzecz jasna, 
w wykańczaniu przeciwnika; jedną z ich 
ulubionych zabawek jest karabin snaj- 
perski. Dodatkowo będą mogli używać 
kombinezonów _niewidzialności oraz 
„przystawek” zapewniających bezgło- 


W takich zakamarkach Kosmosu można 
się bardzo łatwo zgubić 


śne poruszanie się. Ostatni rodzaj spe- 
cjalisców to medycy, którzy — niczym 
RPG-owi kapłani — leczą członków od- 
działu. Ponadto mogą skanować znale- 

ione przedmioty w celu ustalenia ich 
przeznaczenia (czar ldentyfikacja!). Za- 


Temu panu niestety nie udało się umknąć 
przeznaczeniu. Trafiony, zatopiony 


Wszystko wskazuje na to, że zawędrowa- 
łeś w jakiś egzotyczny kawałek z palmami 


Do wyboru masz kilka postaci. Klikasz na nie 
i rozpoczynasz galaktyczną wędrówkę 


równo wojskowi, jak i pozostali człon- 
kowie drużyny, nie będą potrafili auto- 
matycznie się bronić (co jest podstawą 
w większości RTS-ów), muszą otrzy- 
mać rozkaz! Ekipę będziesz kompleto- 
wał spośród 24 specjalistów. Każdy 
z tych bohaterów to postać o odręb- 
nym rze, posiadająca barwny 
życiorys. W niektórych misjach trzeba 
wybrać konkretnych fachowców, ale 
w pozostałych będziesz miał dowol- 
ność — beż ryzyka, że nieodpowiedni 
wybór członków oddziału uniemożliwi 
pozytywne wykonanie misji. 

'W STAR TREK: AWAY TEAM będzie 
się przede wszystkim liczyć umiejęt- 
ność pozostawania w ukryciu. To nie 


Kolejrte starcie i kolejna trafiona. Szczę- 
ście cię nie opuszcza 


jest gra, w której — niczym w kłasycz- 


nych RTS-ach z rodziny COMMAND 8 
CONQUER — wystawia się na plac bo- 
ju jednostki i raz, dwa rusza na wroga. 
Tutaj bardzo ważny okaże się kamuflaż. 
Większość misji ma polegać na uwal- 
nianiu kogoś albo wykonaniu akcji z se- 


тї „doskocz, odpal ładunki'i odskocz”, 
czyli sabotowaniu wrogich jednostek. 
Podczas wykonywania misji lepiej pozo- 
stawać do samego końca niezauważo- 
nym. Oddział może poruszać się 
biegiem, normalnym chodem albo czot- 
gać się. Od tego, jakie tempo i sposób 
poruszania się wybierzesz, zależy, czy 
wróg połapie się, że w jego bazie urzę- 
duje ktoś obcy. Jeśli oddział będzie 
pędził zbyt szybko i w za ciężkim rynsz. 
tunku, narobi hałasu! Akustyka będzie 
pełnić w STAR TREK: AWAY TEAM klu- 
czową rolę. Będziesz posiadał sensory 
fal dźwiękowych, które pozwolą 
bieżąco sprawdzać, czy oddział nie po- 
rusza się zbyt głośno. Jeśli zdarzy się, że 
drużyna zostanie rozpoznana, będziesz 
musiał jak najszybciej i bezszmerowo 
zlikwidować wszystkich, którzy zauwa- 
żyli twoją obecność. Misje będą zawie- 
rać coś w rodzaju znanych z RPG-ów 
subquestów, podczas których zwiedzisz 
dodatkowe tereny, pełne różnych ro- 
dzajów specjalnej broni. Wypełniając 
kolejne misje, odwiedzisz dobrze znane 
„trekkies”, czyli fanom mitologii STAR 
TREK, terytoria — Starfleet Academy, 
siedzibę Klingonów czy terytorium 
Borgów. Struktura fabularna gry nie bę- 
dzie jednak ściśle związana z serialem 
— również gracze nieobeznani w klima- 
cie serii będą się tu czuli swojsko. 

Do czego najłatwiej porównać STAR 
TREK: AWAY TEAM? Sami twórcy 
określają go jako skrzyżowanie 


[=p] 
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ام 


del Cale C= 
by = 


Wszystko przypomina trochę domki Simów. Zwłaszcza ten kolorowy dywan i niebie- 
skie fotele... O gustach jednak się nie dyskutuje... 


X-COM z COMMANDOS. Jeśli cho- 
dzi о obsługę, program raczej nie 
dostarczy nieprzyjemnych niespodzia- 
nek. Z boku ekranu widzisz wizerunki 
członków zespołu. Chcąc się przełą- 
czyć na tryb prowadzenia któregoś 
z nich, wystarczy kliknąć na odpo- 
wiedni wizerunek. Sterowanie nie bę- 
dzie skomplikowane: lewym klawiszem 
wybierasz czynność, prawym ją za- 
twierdzasz. Do większości czynności 
będziesz mógł także zdefiniować sobie 
skróty klawiszowe. Kluczową rolę 
w grze spełnią efekty dźwiękowe. 
Skoro o tym mowa, warto wspo- 


Sądząc po flagach naokoło, trafiłeś 
w „bardzo ważne miejsce” 


mnieć, że głosu jednej z postaci użyczy 
znany z ekranowego STAR TREKA 
Brent Spiner. 

Problemem większości produktów 
opatrzonych metką STAR TREK jest to, 
że...są albo nudne, albo bardzo toporne 
w obsłudze. Activision, zatrudniając no- 
wy zespół do produkcji kolejnej gry ze 
znanej serii, liczy na jego odświeżenie. 


Basa nadto pov | 
ŚOW O 


Dowodzisz tajnym oddziałem. Cel: wyrza- 
dzić po cichu jak największe szkody w ba- | 
zie przeciwnika. Temat znany już od lat, 


ale teraz podobno w nowym wydaniu 


Tekst: Piotr „Micz” Mańkowski 


nowości ze świata gier Ш nowości ze świata gier Ш now 


[725 trudnych decyzji — Virtua Fighter 4 


to się narobiło.. Miłośnicy Dre- efektow- 
amcasta jeszcze nie ochłonęli po пусћ ewolucji 
lomości, że Sega wycofała się zawodnicy bę- 
z produkcji ich ukochanej konsol, dą mogli ባሁ. 
a tutaj czeka ich nowy cios. Otóż zostawiać na śniegu 
czwarta część rewelacyjnej bijatyki równie wyszukane ślady. 
VIRTUA FIGHTER ma pojawić się Następną zaletą gry ma 
na... PLAYSTATION 2. Skoro weżmie być powrót starych postaci, 
się pod uwagę fakt, że Sega i Sony takich jak Akira, Lau, Pai, 
(razem z graczami) od lat toczyły ze Aoi, Kage i Wolf, ale także 
sobą walkę, to oczywiste jest, jak pojawienie się nowych boha- 
= = straszna to wiadomość. 53 też dobre  terów, między innymi chińskie- 

Piękne areny па pewno zrobią duże wrażenie strony takiej decyzji. Należy do nich go mnicha, specjalisty od stylu Rakan 
nawet na największych krytykantach na pewno jakość grafiki w nowej grze. Ken (nauczanego w klasztorze Sha- 
Pojawią się w niej dopracowane, · olin). Ulepszone zostanie też samo 
ogromne areny walki. Będzie można prowadzenie walki, a szczególnie 
walczyć np. na dachu, na którym nad odparowywanie ataków. Ma ono 
głowami zawodników być dużo bardziej efektowne niż 
będą krążyły helikop- „3, znany system obrony z DEAD 
tery, w- chińskiej (M OR ALIVE 2. 

świątyni, w której O premierze gry wiadomo tyl- 
o wschodzie słońca ku ko tyle, że przebój ma się 
niebu wzłatują piękne Ў najpierw pokazać na auto- 
ptaki; w greckich ruinach; marach, a dopiero później 
w bawarskim zaśnieżo- na PS2. Na razie jednak 
nym zamku czy na “ panowie z Segi nie chcą 
słonecznej plaży. Atrakcje © ujawniać więcej szczegó- 
Razem ze znanymi postaciami w grze pojawi pogodowe mają zresztą speł- / tów. Jakie to smutne, biedny 
się także dwójka nowych bohaterów niać w grze bardzo ważną Dreamcast zdradzony nawet 

rolę. Podczas wykonywania przez swoich twórców... 


chyba wszystkie niemiłe rzeczy, jakie można | 
sobie wyobrazić. Nie da się ukryć, że nie jest 
to seria przeznaczona dla najmłodszych odbior- 
ców. Co jednak wynika z tego, że krytykują ją ro- 
dzice, politycy i nauczyciele? Na naszej liście dwie 
części z tej serii od wielu miesięcy trzymają się 
bardzo dobrze! Taki sam los czeka pewnie najnow- 
szą część gry, GTA 

3, która ma zostać przemierzać ulice na piechotę 
wydana na PC, 

PS2 i.. X-Boxa. Na razie największe wrażenie robi 

wersja na konsolę Sony, która zachwyca zwłaszcza 

grafiką. Znajdziesz się dzięki niej w rozbudowa- 

nym, tym razem TRÓJWYMIAROWYM, mieście, 

w którym będziesz mógł hasać do woli. Na pew- 

по zmieni się też sposób pokazywania akcji, więcej 

będzie zbliżeń, chociaż nie zniknie tradycyjny wi- 

dok z lotu praka. Bardzo dużą zaletę nowego GTA 

stanowi niewątpliwie fakt, że miasta będą tętniły 

СА ОЙИ życiem. Spotkasz w nich zaaferowanych swoimi sprawami mieszkańców, innych 

ДЕСА w dzień, a innych w nocy. Do twojej dyspozycji dostaniesz także wiele bardzo róż- 

zdów, tj. taksówki, karetki pogotowia, а nawet samochody rozwożące lo- 

dy. Każdy z nich będzie miał około 17 różnych miejsc podatnych na uszkodzenia 

A wszelkie, nawet najmniejsze, zniszczenia mają zmieniać sposób zachowywania się 

pojazdu. Na jazdę wpływać będzie także pogoda, padający deszcz, mgla czy złe 

oświetlenie. Nie zabraknie również nowych, efektownych rodzajów broni. Likwi- 

dowanie przeciwników nie będzie jednak takie proste. Im bardziej będziesz brutal- 

ny, tym większe siły zostaną skierowane do walki z tobą. Trzeba więc wykazać się 

rozwagą, zwłaszcza że spotkanie np. z elitarną jednostką SWAT na pewno nie na- 

leży do rajprzyjemniejszych. W takich warunkach wspinanie się po szczebelkach 

mafijnej kariery będzie sporym wyzwaniem. To jednak gracze najbardziej lubią! 


ዕኗ። THEFT AUTO powiedziano już 


H 
pcz ych га 51 ОР jbardziej ocze- 
Gra METAL GEAR 
aa 2: ОШО. фот ыз 
zie emocjonują się demem, 
ас o 1. Gali e кН 

Snake {К 2 БЕКҮҮ Trzeba 

przyznać, że są powody. do zachwytu. 


bci ze świata gier Ш nowości ze świata 


SIAR IREN 
ZRZEARACZA OWE GRANICE 


SEE. 


FOTKI NUMERU 


|ydawało się,że COM- 
MANDOS 2 (na PC, 
PS2 i DC) już jest 
W ogródku, już wita się z ga- 
ską.A tu... bach! Gra ukaże 


adzy 
VOYAGER: ELITE FORCE. Dzięki 
mu powstanie: pierwszy dodatek do tej 
gry, w którym już niedługo będziesz 
mógł znowu wcielić się w rolę dowód: 
cy Hazard Team, neutralizującego za- 
_grożenia w Kwadracie Delta. Pojawią 
się także różne klasy bohaterów (np. 
lekarz czy к; które እን «5 
1 miennymi 299 107 Nowe zadania, kolejne misje. Każdy 
GM meza we zadania, kolejne misje. Każdy 
| Oczywiście nie кые шы] Fi chee sie zasłużyć Federacji 
 ilemocjonujących przeżyć. Fanom seria- 
| lu тукы wzruszeń Bo jednak opcja Tour Mode, dzięki której będzie 
można dokładnie obejrzeć wnętrze Voyagera (na le- 
wo atakujący Borg, a na prawo, droga 
szarżujący Klingon). Otworem stanie przed tobą 15 
pokładów, w tym mostek kapitański, pomieszczenia 
oficerskie, „przychodnia”, a GE inne skrytki znane 
z serialu. Będzie też można wypróbować wiele z sys- 
temów statku (coś zepsuć, coś naprawić..) lub 
porozmawiać z jego załogą. Oprócz tych ciekawych 
zajęć będziesz mógł spróbować sił w jednej z dwóch 
nowych kampanii dla jednego gracza albo też zająć 
sig 17 nowymi mapami do zabawy wieloosobowej. 
Kto by tam jednak chciał bawić się w wojenkę, sko- 
= — го zamiast tego może np. zbadać አር urządzeń te- 
| Wycieczka po Voyagerze. leportującychł Przecież tak bardzo przydałyby się 
Prosimy się nie pchać w normalnym życiu! 


ka najnowszych obrazków 
z gry (jeszcze gorących), 
którym przyznajemy za- 
szczysny tytuł FOTEK NU- 
MERU. A swoją droga: ў 

one mogą tak ładnie wygłą- 
dać i grać nam na nerwach? 


wiadomość. Ciekawie zapowiadają- 
ca się strategia turowa DREAM- 
LAND CHRONICLES: FREEDOM 
RIDGE, często porównywana do znanej | 
serii X-COM, właśnie odpłynęła w ko- 
smiczny niebyt... Nie będzie więc pięknej | 
trójwymiarowej grafiki, nie będzie walki 
z pazernymi Szarymi Ludzikami, które 
śmiały najechać Ziemię... No cóż, nie 
wszystko złoto. co się świeci 


Druga młodość Dune 


D la wszystkich fanów UFO mamy złą 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina, Michał „Joef” Zacharzewski 


® Zrobaczale GBA 


ostatnio prawdziwe oblężenie. już 

niedługo ukaże się strategia EMPE- 
ROR: BATTLE OF DUNE, a właśnie roz- 
poczęto prace nad grą akcji (z elementami 
przygodówki), która również będzie na- 
wiązywała do znanej serii Franka Herber- 
ta. Będziesz mógł wcielić się w niej w rolę 


р planera Dune przeżywa 


Paula Acrydy i pomóc mu przeżyć wśród 
ludzi pustyni, Fremenów. Zdobycie 

ich zaufania nie przyjdzie ci tak 

łatwo. Będziesz musiał wykazać i 
się odwagą: zastawiać zasadzki g а 
na Harkonnenów, likwidować 
przemytników Przyprawy i opa- 

nować do perfekcji sztukę wall 
Niezmiernie ważna będzie jednak dys- 
krecja w wykonywaniu zadań.Trzeba bę- 
dzie się skradać, ukrywać, kraść plany 

i nasłuchiwać, co w harkonneńskiej tra- 
wie piszczy. Czyżby THIEF rozgrywany 
na Dune? O tym przekonamy się we 

już wrześniu. 


konsolę coraz bliżej. Przebojem na pewno 

będzie platformówka z popularnym Earth 

worm Jimem w roli głównej. Nie zabraknie 

w niej skakania, strzelania, zwariowanych 

przeciwników oraz skomplikowanych minigie- 

rek. A to wszystko pojawi się na 7 ogromnych 

poziomach (np. New Junk City). Sympatyczny 

robal dostanie do dyspozycji odlotowy kombinezo- 

nik, ktory będzie przyozdabiał, zbierając różne 

przedmioty. Jim spotka także bohaterów znanych 

z poprzednich wersji serii, np. Princess-What's-Her- 

Name  (Księżniczki-jak-|ej-Tam). Jedno jest pewne 
będzie naprawdę wesoło! 


pes Game Boy Advance i gier na tę 


| о: Worms Armageddon _ 


MICROPROSE / CD PROJ: 


Heroes of MAM 3 | 


PlayStation. 3DO / IM GROUP — PC 


е of Em) Ет መ 2 


MICROSOF: 


4 ኤሪ Tomb Raider 4 PC, PSX, GBC 
Е 


ję dy losowi wania n 


1. 1 losowaniu 


ENSO b nadesła e-m misą 
y z naklejonym ሃ ne 
nem konkursowy ል kt 008 о SERÊ noar- J 
TOP-20 oraz wa ROZ 19 500 ሃፍ 
Омса listy przebojów – asze ТОР J) Faraon 
ECZNIE ጠህ one 2a- е z a = SIERRA / PLAY IT - PO 
| ሠ my tylko 20 pierw- 
ALI б Sty kóre znajdą sie w TOP. MAXIS/EA HIM GROUP -PC 
ukazała się w sprzedaży. јету 20 danego numeru, otrzymują 
3. Gra na ostatnim miejscu na ዘ e р ауле ро cewind Dale 
ር otrzymuje 1 punkt, na INTERPLAY / CD PROJEKT - FO 


dostatnim 2 punkty 


Г ку itd. p owej nie 
АСЕ 22 бабны? 
zawierają ji niż 20 Sa 1 punktów с iz GC Red Alen 2, 


FIFA 2001 
ЕА SPORTS / IM GROUP 


Do „wiosennej już niedaleko, a forma 
Y lens 


© Sydney 2000 _ SX, ዐር 
ө == 


wsarzył 
ው Settlers 3 
BLUE BYTE / CD PROJEKT -PC 


Małe ludziki ostatnio sobie nie radzą = стуу 
skończyły się zapasy? А zima jeszcze sroga 


Grand Theft Auto 
TAKE 2 / PLAY ІТ – РС, 


Powolny spadek na dół lsty może oznaczać 
ско jedno – 29:23 się koniec miejskich rajdó 


Tekken 3 

'NAMCO / SONY - 2 
са за етае ее 29፡1 
ተመ ፍያ ra karku ju E 


Oe መመመ Й 


Guma w dwóch kołach oraz zatarty sinik nie 
wróżą zbyt dużych szans na powrót na szczyty 


Inreal Tournament 


GT INTERACTIVE / LEM -- PC 
ርር... መ” 


Tomb Raider 5 


EIDOS/1M GROUP - 
M) Cy sukces w ak młodym wieku nie 
zaszkodzi pannie Croft 


A oto gry, które nie zmieściły się w Waszej 
racej dwudziestce. Tylko od Was zależy, 
zajdą wyżej i znajdą się wśród hitów 


Colin McRae Rally zB 


CODEMASTERS / CD PROJ 


Wrota Baldura 2 


INTERPLAY / CD PROJEKT- PC 


зрозав2 


Топ 
ACTIVISION / LEM -- 


Wilda received 
түзтеяү вө. 


Metal Gear Solid 2 


W ja głoś ju sprzed kilkunastu 

ን 225. 
ጋ. SE 
52 


Buffy: The Vampire Slayer 
FOX INTERACTIVE- PC 

TERE WSE R melona LU 
spróbować ቀፉ Wake т ጋና ር Cela- 
ту, co z tego wyniknie 


st Il: Exile 
Î 
Kiedy wreszcie trafi w ręce, zy 


Nascar 4 

SIERRA / PLAY IT- РС 
Wielkie wyścigi w iście amerykańskim stylu. Dużo dobrej 
zabawy dlo tych, co lubią szybką jazdę 


Pizza Connection 2. 
VARE 2000/ CD PROJEKT - 
ERZE Wz AAA Ai by тогіп 
ዐር biznes, sprzedawać pizzę i pokonać mafę 


Worms World Pai 
е шоша 
Robale wcale nie poszły spać mają się calkiem dobrze 
7 መፍ powracają, by rozegrać wielką biorę 


Mario Tennis 
 MNTENDO/ LUCAS TOYS— 
Tenżowa rozgrywka może być calkiem interesującą propozycją 
nawet w deszczowe popołudnie. Oczywiście tylko na konsolę 


Mafia z pizzerii znów próbuje opanować 
ekrany komputerów. Sądząc po wyczynach 
PIZZA SYNDICATE, znów się jej to uda 


cja biznesu, jakim jest gastronomia. піе będzie trudne — bezro- 
Najprościej rzecz ujmując, twoim bocie jest ане: Í 
sposobem na życie staje się w grze Potrzebujesz kucharzy. KA 
komponowanie i sprzedawanie pizzy.Wy- | rozwozicieli, keinerek, me- 
dawać by się mogło, że to najgłupszy  nedżerów. Ludzie różnią 
z możliwych pomysłów па grę kompute- się poziomem swoich 
тома. Jednak takie tytuly jak wspomniana umiejętności i w związku | 
PIZZA SYNDICATE i PIZZATYCOON 5 tym także żądaniami У @ 
udowodniły, że prowadzenie działalności | płacowymi. Na tym etapie 
kulinarno-mafijnej może spra- nie powinieneś jednak | 
wić nie lada frajdę. i 
PIZZA СО! 


P IZZA CONNECTION 2 to symula- el. Znalezienie ludzi 


Pizza z kiełbachą 
czy wegetariań- 
ska? Teraz ty decy- 
dujesz, co podać 


È lokalu. Możesz sam 
A ч udekorować restaura- BA 


wej, zatrudnionym | 
kampaniach reklamowych, ukta- 
dach ze światem przestępczym 
Pam Oraz legalną władzą. Robisz wszystko 
— od skomponowania nowej pizzy 
z wielkiej listy dostępnych skład- 


f апу ozdobne, fippery. < 
пе detale. Jesi | 


кезйн БА „буса ыы 
Nie można też lekceważyć menu. Terzz 


hatera, określasz też jego 
współczynniki. Są to między innymi na- 


stępujące umiejętności: kupowanie. 
sprzedawanie, kontakty z gangsterami, 
układy z politykami i tak dalej. Następ- 

| nie przybywasz do nowego miasta, 
w którym musisz wynająć restaura- 
cję. Teraz trzeba jeszcze zatrudnić 


Lokalizacja restauracji to bardzo ważna rzecz. 
Może tak założyć interes w środku miasta? 


brych sojuszni- 
ków w grze 


Najważniejszym składnikiem pizzy jest oczy- 


Poza standardowymi dodatkami, takimi jak 
wiście ciasto (cienkie, grube, gumiaste — obo- = 


Dla smakoszy przewidziano bardzo 
cuchnący ser żółty, kowałki kiełbasy 


we (i pewnie bardzo drogie) składniki. Zali- 


jętnie jakie!) oraz duża porcja sosu pomidaro- 
wego. Sos nie tylko dodaje smaku, ale i spełnia 
rolę kleju utrzymującego pozostałe składniki 


реррего- 
ni ze wscieklego osła oraz zielsko, które rośnie 
w ogródku, do pizzy możesz też dodać odrobi- 
nę protein w postaci białych robaczków 


czają się do nich między innymi zdechła 
szprotka bałtycka oraz mala, wystraszona 
ośmiorniczka. Życzymy smacznego! 


Z bogactwa mafii 
każdy usiłuje 
wybrać sobie 
najlepszy kawałek 


chętnych. Chyba trzeba będzie dostawić stoliki 


tem przestępczym. Bez | musiał spędzić sporo czasu przy prze- 
odpowiedniej reputacji (za- | wodniku, aby się we wszystkim zorien- 
pewni ci ją okazała rezyden- tować. Sytuacji nie poprawia menu 
Ча jako siedziba twojej firmy). | użytkownika. Pod każdą z ikonek budo- 


trudno сі będzie rekrutować wania, restauracji czy zarządza- 
ludzi z półświatka. Oczywiście re- 74 nia finansami znajdują się 
prezentacyjny lokal sporo kosz- | kolejne opcje. Ich opisy nie 
tuje. Musisz więc sprawić, by | pojawiają się jednak po naje- | 


| chaniu na ikonę. Graczowi nie 
| pozostaje nic innego, jak sto- 
sowanie żmudnej metody prób 


py konkurencji 


Kiedy osiągniesz już ፡ ፤ i błędów. Nie powinno to jed- 
wszystkie podane cele й | nak odstraszyć fanów cyklu | 
i zniszczysz inne przed- ፤ PIZZA. To Фа nich stworzono | 
siębiorstwa, miasto / bardziej rozbudowaną część serii 


znajdzie зе pod woh М P -PIZZA CONNECTION 2. 


ciec chrzestny” wyśle cię do ko- ( у 
lejnej metropolii. W grze znajdują "kto to zrobił 

się takie miasta jak Londyn, ا س‎ 

Moskwa, Paryż i Nowy Jork. Ich 


prezentacja graficzna to chyba naj- JE SOFTWARE 2000 


ładniejsza część gry. Każde miasto | 
ma stosowną architekturę i układ | — 
ulic. Można je rozpoznać po znanych 


ih i nad 10 lat i już na pierwszy 
budowlach, takich jak Big Ben, Empire т R баан 


lubią robić jej założyciele 


Ładna posadzka, wy- 

Ч godne krzesła, czyste 
obrusy. W twoim 
cieście nie może być 


karaluchów State Building, czy Wieża Еа. Po uli- 


cach spacerują tłumy ludzi, samochody | | przygotowywać pizzę iigrać 
pędzą po autostradach albo grzęzną | ka Pike). Pewnie dlatego do ich 
w korkach na małych uliczkach. | | największych przebojów należy 
Nieco gorzej wygłądają postacie klien- | | BUNDESLIGA MANAGER 
tów i obsługi restauracji. Sytuację ratuje | |i PIZZA SYNDICATE. S2000 ro- 
maniera, z jaką jest tu wszystko naryso- bi także gry па PSX i konsolkę 
wane. Dominuje humor i groteskowość. GameBoy 


Wśród mieszkańców miast można roz- 
poznać młodzież, studentów, dzieci, ma- 
fiosów, podrzędnych huftajów i zacnych 
staruszków. Z. wielką pieczołowiością 
i dbałością przedstawiono menu. | tutaj 
widoczny jest humor oraz skłonność 
programistów do żartów. Pomiędzy iko- 
nami i przyciskami poszczególnych opcji 
со i rusz przebiegnie karaluch albo pająk. 
Obrzydliwość! 

Sama gra nie należy do łatwych. 
Natłok opcji i możliwości sprawia, że 
nawet wytrwały miłośnik pizzy będzie 


Ztej Strony dostaniesz się na wi- 

tryne gry, na której informacje za- 
serwowano po angielsku. Znaj- 

dziesz tutaj np. trochę obrazków Б 


С А 
Pizza Connection 2 
559557 етеда Pareri 
79zł Software 2000/ CD Proj. 1 gracz 


Min: Pentium 8 239, 64 MB RAM 
Zal: Pentium I 200, 123 MB RAM 


A oto i Wielki 
Władca Pizzo- 
wego Impe- 
rium. Twórca 
najlepszych 
przepisów 


Miasteczko wygląda przyjaźnie. Aż trudno uwierzyć, że szaleje 
tutaj okrutna mafia, która lubi duużo ketchupu.. 


Wjazd na tor i od razu zaczynają się wielkie emocje. Jeżeli chcesz 
|dogonić przeciwników, musisz ostro naciskać na gaz 


zy wyścigi samocho- 
@ 

na długie godziny, i сту 
kilkakrotna jazda w kółko 
z prędkością dochodzącą do 
300 km/h może sprawiać przy- 
jemność? Okazuje się, że tak, 
zwłaszcza gdy masz do czynienia 
z NASCAR 4. Kiedy go uruchomisz, przy- 
wita cię bardzo efektowne intro. Po jego 
obejrzeniu pełen optymizmu przejdziesz 
do głównego menu, gdzie możesz wybie- 
rać wśród czterech rodzajów zabawy: 
Testing Session, Single Race, Champion- 


CZY WIESZ, IE. 


E NASCAR to skrót od National Asso- 
ciation for Stock Car Auto Racing, ozna- 
czający najbardziej popularne w USA 
wyścigi. Mogą w nich brać udział 
fabrycznie produkowane samochody 
osobowe (czyli właśnie stock cars), 
Ww których można wprowadzać jedynie 
ściśle określone, niewielkie zmiany, 
jakże inne od ulepszeń w cudeńkach 


w Formule 1. 8 М R 

Кр wyścigów zaczęła się w roku кызды 4. መክ z. አ 
1848 па slawnym torze Daytona | dostępnych trasach. Tutaj można ustalić 
уу i faktycznie Ka >nh zapisało się | ЧУ jazdy arcade albo simulation — takiej 
na йе ከ606 lego 569 opcji nie było w МА$СА 2000, określić 


pogodę oraz włączyć lub wyłączyć system 
uszkodzeń. Ta ostatnia opcja stoi zresztą 
na naprawdę bardzo wysokim poziomie. 
Każde zarysowanie i wgniecenie zostało 
w perfekcyjny sposób odwzorowane i ma 
wpływ na twoją dalszą jazdę. Single Race 


тш NASCAR wcale nie jest taką bez- 
pieczną zabawą. 18 lutego na torze 
w Daytona zginą! w kraksie jeden z naj- 
stynniejszych kierowców (Siedmiokrotny. 
zwycięzca Pucharu Winstona), Dale 
Earhardt. Ма! 49 at. 


udział w prawdzi- 
wym rajdzie z 21 
zawodnikami, 
przed wyścigiem nale- 
żałoby wskoczyć na parę 


minut do 


-> prócz zmiany opon z twardych na 


miękkie lub odwrotnie — 
możesz sobie także 
wybrać kąt ustawienia 
spoilerów, obniżyć pod- 
wozie oraz dostosować 
twardość  amortyzato- 
rów. Każda zmiana w sa- 
mochodzie będzie miała 
swoje odwzorowanie 
w czasie wyścigów i jed- 
na, nawet niewielka, po- 
туа w ustawieniach 


może pozbawić cię 
szans na zdobycie 
pierwszego miejsca. 


Ostatnią zabawą dla sa- 


Trochę taktyki ci nie 
zaszkodzi. Može dzięki 
temu uda ci się pokonać 
większość przeciwników 
i szczęśliwie dojechać 
do końca 


motnego gracza jest tryb Cham- 

pionship, który w NASCAR 4 okazuje się 
prawdziwą perełką. Jak łatwo się domy- 
ፀረ, w tej opcji bierzesz udział w między- 
narodowym wyścigu o upragniony 
puchar: To łakomy kąsek, ale sięgnięcie ро 
niego nie będzie łatwe, ponieważ twoi 
przeciwnicy jeżdżą wręcz idealnie. Potra- 


lecz 


garażu, gdzie 


W środku kabiny kierowcy znajdziesz mnóstwo wskaźników, 


[dzięki którym bez problemu sprawdzisz parametry wozu 


długa seria NASCAR.A teraz ру- 
| tanie: kto jest autorem NASCAR 
HEAT? Oczywiście... Hasbral 


fa w stu procentach wykorzystać każdą 
prostą i zakręt, i па samym początku 
będzie ci асмо wyprzedzić choćby j 
nego z nich. Spędzisz przed monitorem 
wiele godzin, zanim zaczniesz zdobywać 
pierwsze miejsca, dlatego na samym po- 
czątku gry koniecznie trzeba zaliczyć 
tryb Testing Session i wybrać dla siebie 
odpowiedni samochód. Musisz bowiem 
pamiętać o tym, że każdy z nich zacho- 
wuje się inaczej. W NASCAR 4 pojawiła 
się wreszcie możliwość nazwania swoim 
imieniem i nazwiskiem sportowca, 
w którego wcielisz się w grze. Dzięki te- 


Wyścigi samochodowe to bardzo nie- 
bezpieczna dyscyplina sportowa. Ma- 
ły błąd i już wpadasz w poślizg, а wo- 
тет rzuca na prawo i lewo 


wanie wielu zawodników.A na podium tylko trzy miejsca... 


Proszę państwa! Właśnie startujemy do 
[wielkiego wyścigu o główne trofeum 


mu zdobywając puchar świata widzisz 
swoje dane na monitorze. To jednak jesz- 
cze nie koniec pochwał za realizm gry. 
W NASCAR 4 bardzo dobrze przedsta- 
wiono wpływ warunków atmosferycz- 
nych па pojazdy Wiadomo, że przy dużej 
prędkości każdy czynnik, tj. wiatr czy 
deszcz może uniemożliwić ci dalszą 
zabawę. Jeżeli będziesz jechał pod wiatr, 
to twój pojazd będzie się wolniej rozpę- 
dzat, jeśli natomiast wiatr będzie wiał 
z boku — w końcu z impetem uderzysz 
w bandę. О хут wszystkim musisz 
pamiętać w czasie wyścigu. 

W czasie jazdy masz dostęp do czte- 
rech widoków kamery — z kokpitu, ze 
zderzaka, z dachu oraz z trybu arcade 
chase. Po każdym ukończonym rajdzie 
możesz sobie obejrzeć bardzo ciekawą 
powtórkę, w którym, dzięki własnoręcz- 
nym zmianom ustawieniom kamery, mo- 
żesz zauważyć nawet najmniejsze błędy 


często. A jeżeli jedziesz z prędkością 


około 300 kmh... 


igu stawiło się nadspodzie- 


popełniane w czasie jazdy i wyciągnąć 
wnioski z takich informacji. Doskonale 
oddano również wrażenie prędkości na 
torze, co pozwoli ci lepiej ocenić swoją 
odległość od zakrętów. 

Szata graficzna gry, którą pod niebiosa 
wychwalali producenci, rzeczywiście 
zasługuje na uznanie. Dzięki nowemu 
projektowi graficznemu samochody 
i otoczenie zostały wykonane wyśmieni- 
cie. Pojazdy wyglądają teraz jak prawdzi- 
we, na ich metalicznym lakierze odbijają 

się wszystkie elementy otoczenia — tych 
ተመው nie można opisać, to trzeba ko- 
niecznie zobaczyć na własne oczy. Każdy 
budynek czy trybuna zostały idealnie 
odwzorowane i wyglądają po prostu re- 
welacyjnie. Również wnętrza maszyn 
wykonano bez zarzutu. Czasami wydaje 
ci się, że naprawdę siedzisz w samocho- 
dzie i mkniesz w dal, ścigając się z innymi 
rajdowymi kierowcami. Świadczy to tyl- 
ko o tym, jak dużą grywalność ma ta pro- 
dukcja. Dzięki wskaźnikom w kokpicie 
wiesz, kiedy powinieneś wjechać do do- 
ku, żeby uzupełnić zapas paliwa czy wy- 
mienić olej silnikowy. Oko cieszą także 
mechanicy w doku, którzy poruszają się 
jak żywi (ach, ta technika motion-cap- 
ture). Со więcej, wszystkie naprawy 
w pojeździe wykonywane są w czasie 
rzeczywistym, со stanowi kolejny ele- 
ment zwiększający realizm tego tytułu. 


Wyścigi wymagają dużej wprawy. Jeśli 
chcesz się ścigać z najlepszymi, poćwicz 


... zdajesz sobie sprawę, jak niewiele 
możesz zrobić, gdy już dojdzie do 


stłuczki. Samochody po prostu wy- 
Тайша z toru i lądują np. na bandzie 


jeżeli nie podoba ci 
pomalować je na dowolny kolor i w dowolny wzorek 


ię barwa twojego auta, możesz 


NASCAR 4 to gra spełniajaca zapowie- 
dzi jej producentów, którzy nie skąpili 
swemu dziełu komplementów. Tytuł ten 
wnosi do wyścigów bardzo dużo nowości, 
a zarazem niewątpliwie posiada atuty, któ- 
rych brakowało jego wielkim poprzedni- 
kom. Dzięki temu staje się produktem 
niemal idealnym. Każda wydana na niego 
złotówka zwróci się graczowi w postaci 
wyśmienitej zabawy na długie miesiące. 
Wszystko wskazuje na to, że szykuje 
się nowy kandydat na najlepszą 
symulację samochodu. 


Znajdziesz tu sporo informacji 
o grze, demo, screeny oraz forum, 
па którym możesz porozmawiać 
2 innymi fanami wyścigów 


696] mej oel [EK 
Nascar Racing 4 
Barizo ага WESA 
EE Sierra / Play It 1-wieloos. | 


Min: Pentium I 268. 84 MB RAM. akcel, 30 
Zal: Pentium 400, 128 MB RAM, akcel 3D 


NASCAR 4 to naprawdę bardzo 
dobra zabawa, która powi 


To tylko gra, ale w prawdziwych wy- 
ścigach bardzo często groźne wy- 
padki kończą się śmiercią któregoś 
Z zawodników 


Czy najnowszy dodatek do QUAKE III 
— TEAM ARENA - ma szansę sprawić, że cały 
światek fanów gatunku FPP zapomni 

o UNREAL TOURNAMENT? Przekonaj się sam! 


gościła trzecia odsłona wspania- 
łego QUAKE, która miała stać 
się najlepszą grą multiplayer, jaką 
kiedykolwiek widział świat. Konku- 
rencja jednak nie spała i firma Epic 
MegaGames wystawiła do boju 
groźnego UNREAL TOURNA- 
| MENT. Teraz jednak TEAM 
|| ARENA ma sprawić, że wszyscy 
gracze na dobre zapomną о in- 
nych przebojach. Czy tak się 
stanie? Zaraz się o tym 
przekonasz. 
Niestety, już od samego po- 
czątku zabawy nie daje się za- 
pomnieć o tym, że QUAKE Ш: 
TEAM ARENA to zwykły doda- 
tek (do pracy potrzebuje pełnej 
wersji podstawowego produktu). No 
cóż, właściwie nie powinno się 
o tym mówić z żalem, bo przecież 
tak właśnie MIAŁO być. Jednak 
wszyscy fani QUAKE liczyli na wię- 
cej. Na kolejną część doskonałej se- 
የቪል co dostali? Na pewno tro- 
chę nowinek. Na początku 
historyjkę wyjaśniającą, „c 
dlaczego па jednej 
arenie pojawiło się 
kilka rywalizujących 
ze sobą zespołów, 


P onad rok temu na pecetach za- 


W zasadzie gra polega na tym, by biec. | 
| przed siebię і zaliczać kolejne punkty 


których członkowie muszą trzymać się 
razem (nici z kariery samotnego 
mściciela). Jest w niej parę ciekawych 
szczegółów z diabolicznymi Obcymi na 
czele, ale przecież nie o opowiastki tutaj 
talk naprawdę chodzi. Grunt, że wojow- 
nicy znaleźli się tam, gdzie się znaleźl 
i zabrali się do walki. Los rzucił ich па kil- 
kanaście nowych zróżnicowanych map, 
z których niektóre robią naprawdę 
bardzo dobre wrażenie. Strzel 

kie budowle, oświetlone delikatnym 
światłem korytarze, efektowne telepor- 
tery czy rozległe przestrzenie spodobają 
się na pewno wszystkim miłośnikom 
pracy programistów z ID. No cóż, 
niektóre z plansz trochę coś 


przypominają i niestety chodzi tutaj | 


© poprzednią odsłonę gry. 
Najważniejsza jest jednak sama roz- 
grywka. Jeżeli producenci nie za- 
pewnią graczom odpowiednich 

8) wrażeń, to nie pomogą im 
D przecież nawet najbardziej 
NSh dopieszczone plansze. 
Tym razem będziesz 

więc mógł wypróbo- 

wać swoją drużynę 

w trzech nowych 

trybach, а także 

w Klasycznym już Cap- 

ture the Flag. W One Flag, 


SA MAPA arm a 


Ws 3 
Od twojej odwagi i pomysłowości zależy, 
czy zaskoczysz i pokonasz przeciwnika 


Ghain gun 
Ulepszona wersjo machine gun, | 
która strzela teraz co nojmniej BE 
dwa razy szybciej | 


Mail gun” 
| Stondardowa broń na gwożdzie, 
powolna, jednak zadaje niemałe 


Prox launcher 
Wystrzeliwuje ladunki wybuchowe, 
eksplodujące wtedy, kiedy zbliża 
się do nich przeciwnik 


Scout 

Od tej chwili będziesz się szybciej poru- 
szał, szybciej strzelał i szybciej ginql, gdyż 
użycie tego power up'a uniemożliwia 
zbieranie zbroi 


Doubler 
Zwiększa liczbę zadanych obrażeń, więc 
twoi przeciwnicy muszą mieć się na 
baczności 


BAR 


Gracz otrzymuje 200 punktów ży- 
cia i zbroi, a każdy utracony punkt 
życia zostaje zregenerowany 


Życie w QUAKE nie jest wcale takie proste. 
Przecież za twoimi plecami może czaić się 
niebezpieczeństw. Właśnie, akuku! 


Na szczęście masz do wyboru kilka nowych broni, 
a i dopalacze mogą się przydać w trudnych 


Ê Overload i Harvester 

zabawa oczywiście kręci 

się wokół zdobywania, tra- 

cenia i odzyskiwania, ale 

wszystko zostało przyprawione 
nowym sosem. Np. w Overload od- 
powiednimi atakami musisz napsuć krwi 
posągowi, który jest pupilem innej druży- 
пу. Natomiast w Harvester do zabawy 
zostają włączone czaszki pojawiające się 
na środku areny po zabiciu przeciwnika. 
Nie trzeba chyba wyjaśniać, co trzeba 


Ш SOFTWARE 


a legenda 
zwana 


byli John 
z John 
czamy im 
WOLFENSTEIN 
DOOM Il czy 
W tej firmie, jak 


zasłynął z 

miast Jo 

лепі ID założył 
a sumieniu ta 


1ego 
one 
firmy to 
tej 
było 


R :=. 
z nimi zrobić. Oczywiście zabrać | pod- 
rzucić wrogom. Podstawową zasadą jest 
tutaj reguła współpracy, bo w końcu 
teraz jeden za wszystkich, a wszyscy za 
jednego. Dzięki tym opcjom zabawa wie- 
loosobowa (bo о jakiej innej można mó- 
wić w przypadku QUAKE) zyskała 
nowych rumieńców, chociaż nie aż tak 
intensywnych, jak można było się tego 
spodziewać. Twórcy TEAM ARENA sta- 
гай się jeszcze ratować sytuację, dodając 
nowe (a raczej zmodyfikowane) bronie 
oraz specjalne dopalacze. Te ostatnie za- 
sługują na uwagę, bo dzięki nim został 
wprowadzony pewien element strategii. 
Otóż każdy z nich daje postaci jakieś 
specjalne umiejętności (patrz tabelka), 
a co więcej, zostaje przy bohaterze aż do 
jego (przejściowej) śmierci. Skoro więc 
na początku zdecydujćsz się na 
zabranie np. Scouta i postawisz ያ 
na szybkość, to już nie możesz 
skusić się na usługi Ammo 
Regena. Trzeba więc 
dobrze się zastanowić 
nad rozdzieleniem 
tych dóbr między ላ 
członków drużyny. 

Kolejną zmianą, 

którą można jed- 
nak nazwać nie- 


Dodatek do QUAKE 3 ARENA to 
pozycja od dawna oczekiwana. Ma 
swoich zagożałych miłośników i nic 
tego nie zmieni 


chwilach. Polecamy Guarda 


zbyt ważną, jest upiększenie me- 
nu. Teraz jest ono nie tylko bar- 
dziej efektowne ale też łatwiej się 
w nim połapać. Jednak nie samymi 
opcjami człowiek żyje. Do dobrej 
rozrywki potrzebuje przecież | 
dużej dawki adrenaliny i emocjo- 
nującej akcji. Niestety, zapowiedzi 
TEAM ARENA tak  zaostrzyły 
wszystkim apetyty, że spodziewali 
się czegoś więcej, niż dostali 
w tym dodatku. Może i inteligencja $ 
komputerowych przeciwników zo- 
stała udoskonalona, ale kto to za- ў 
uważy, biegając za kolegami w opcji 
zabawy wieloosobowej? Ulepszony 
wygłąd postaci? No cóż, to dalej za 
mało! Trzeba by czegoś więcej. 
Jak widać, trzeba się pogodzić 
z faktem, że TEAM ARENA nie jest = 
nowym QUAKE, tylko zespołową 
wariacją dookoła starego tematu. Dalej 
jednak oferuje wszystkie największe za- 
lety swojego poprzednika. Dużo wyzwań 
i silnych wrażeń. Plusy, które powodują. 
że dzieło ID Software ma swoich fana- 
tycznych miłośników i na pewno przy- 
ciągną niejednego gracza do tego 
dodatku. Bo nie można kochać QU- 


АКЕ i nie chcieć poznać go całego... 


ሠ Czego sobie i tobie życzymy! 


57 


zawiera jednak kilka informacji - 
а tych, którzy grali w QUAKE | 
ub dopiero zamierzają to zrobić 


Amma Regen 


Zwiększa ilość amunicji na podobień- 


stwo starego „Regeneration” 


BLADE ШЕ DARKNESS 


SEVERAN Ca 


żyły smoki, a o lodówkach podłą- 
czonych do Internetu nikt jeszcze 
nie słyszał, światem władali wielcy wo- 
jownicy, poddani Pana Ciemności. Nie- 
stety, jego duma i pewność siebie nie 
spodobały się zasiadającym па niebio- 
sach starym bogom. Po długiej i krwa- 
wej bitwie stracili go na dno bezdennej 
czeluści (zakładając, że czeluść ma 
dno). Jednak pokonany stworzył hordy 
krwiożerczych potworów, które miały 
raz na zawsze rozprawić się z ludźmi. 
Tajemniczy rycerz uzbrojony w magicz- 
ny miecz wyciął w pień wszystkie masz- 
karony. Wieki później niezadowolony 
z takiego obrotu sprawy Pan Ciemno- 
ści postanowił raz jeszcze zaatakować. 
Tym razem swoją kampanię zaplanował 
znacznie dokładniej. Jego wojska miały 
odnaleźć miecz, znisz- 

czyć go, a dopiero po- 

tem zająć się likwidacją ; 
rodzaju ludzkiego. Naj- тін» 
wyraźniej ów bóg nie 

spodziewał się, że ty 


р: dawno temu, gdy na Ziemi 


Barbarzyńca na rozstaju dróg. Słoneczko przygrzewa, 


wietrzyk wieje, a wrogów wciąż nie widać 


pierwszy  przechwycisz = 


magiczną broń. 
Czy, rzeczywiście? Ano E 
właśnie — o ym, czy uda ci ዓበ К 
się odnaleźć ów legendarny ka- . 
wał blachy zanim dorwą go Боксу 
posłańcyii czy zdołasz raz na zawsze 
wyeliminować Pana Ciemności, zade- 
cyduje twoja postawa podczas zabawy 
w SEVERANCE: BLADE OF DARK- 
NESS. Produkt hiszpańskiego Rebel Act 
Studios jest grą akcji z widokiem z рог) 
cji trzeciej osoby (TPP), przypominającą 
nieco DIE BY THE SWORD czy RUNE. 
Gracz otrzymuje do wyboru cztery po- 
stacie, Amazonka jest zwinną | skoczną 
damą, która biega rączo niczym sarenka. 
Prócz tego doskonale strzela z łuku 
i dość skutecznie wymachuje 
lekkim kijem. jej przeci- 


Rycerz to mistrz uników. Do tego jest bar- 
dzo zwinny i siepie mieczem, że aż miło 2 


Rok 2001 rokiem Hiszpanów? 


Należy do rodu, który ko- 
cha sprawiedliwość, prawdę 
i porządek. Nosi złotą zbro- 
ję i walczy lekkim mieczem. 
Specjalizuje się w blokach 
i unikach, po czy wyprowa- 
dza skuteczny atak 


Bardzo wytrzymały i silny. 
Włada toporem oraz ciężką 
maczugą, Jest przedstawicie- 
lem klanu, który w dawnych 
czasach zajmował się wyra- 
bianiem biżuteri i był poko- 
jowo nastawiony do świata 


wieństwem jest powolny. 
krępy krasnolud, które- 
go mięśnie są twarde 
jak stal. To właśnie 
dzięki піт wywija 
toporami oraz cięż- 
kimi  maczugami 
jakby to Буу 
leciutkie alumi- 
niowe rurki. 
Przystojny bar- 
barzyńca rów- 


ciamajd się nie zalicza. Lubi 
się wspinać, ma silny cios 
podbródkowy, walczy zaś 
dwuręcznym mieczem, 

który byłby na pewno 

nieco za ciężki dla rycerza 

Ten zakuty w zbroję osob- 

nik gustuje bowiem w lekkich mieczy- 
kach oraz tarczach, co nie oznacza, że bić 
się nie umie. Co to, to nie! Wszyscy bo- 
haterowie gry są przecież znakomitymi 
wojownikami i koszą wrogów jeśli nie 
setkami, to przynajmniej dziesiątkami. Ty- 
le, że każdy z nich robi to w inny sposób. 


Chodź paskudny 
potworze, zrobię 
z ciebie gulasz! 


nież do zbioru 


Podczas zabawy w SEVERANCE bę. 
dziesz musiał nauczyć się walczyć tal 
bronią, jaką preferuje twój bohater. Je 
Śli bowiem włożysz w ręce drobniutkiej 
amazonki ciężki topór, to dziewczyna 
dwa, trzy razy nim machnie już się spo- 
ci! Zanim odzyska energię, wróg prze- 
ciągnie jej mieczem po plecach i kilka 
punktów życia odpłynie w siną dal. Kra- 
snolud dla odmiany prędzej łuk zgubi 
albo zje niż kogokolwiek upoluje. Celne 
strzelanie jest bowiem w SEVERANCE 
bardzo trudne i wymaga delikatnych 
dłoni oraz długich ćwiczeń. | to nie tyl- 


Ма do dyspozycji włócznie oraz 
luk, z którego strzela wyśmienicie 
Jest szybka i skoczna. ШЫ biegać 
i wywijać kijem. Trudno ją ujarz- 
mić, ponieważ wolność ceni po- 
nad wszystko. Jej dodatkowym 
atutem jest urok osobisty 


Dumny i bardzo waleczny 
wojownik. Niezależny, kocha 
wolność, czuje respekt tylko 
przed silniejszymi od siebie. 
Włada ciężkim mieczem. Jest 
zwinny, szybko biega i dobrze 
się wspina. Bardzo przystojny 


Żeby celnie strzelać z łuku, będziesz 
| musiał najpierw trochę potrenować 


ko ćwiczeń gracza, ale i samej postaci! 
Rozwija się ona w czasie gry niczym 
w najlepszych RPG-ach, poznaje 
nowe ciosy i nowe techniki wal- 

i. Dzięki temu o nudzie pod- 
czas zabawy nie ma mowy. 

Co ciekawe, nie zawsze opła- 
са się atakować wroga z więk- 
szej odległości. Walka na 
miecze nie stanowi dużego 
wyzwania, a niesie w sobie ty- 
le dobrej zabawy, że aż uszy 
stają dęba! Na przykład barba- 
rzyńca wywija mieczem piruety, krzesze 


Zdaje się, że trochę się spóźniłem. Wła- 
ściciele ogniska zdążyli czmychnąć 


Grę Amazonką polecamy przede wszystkim miłośni- 
kom pięknych kobiet. Prawdziwa konkurentka Lary 


No, tak. Walka z mgłą może przysporzyć trochę Кїо- 
potów, zwłaszcza gdy brodzisz w wodzie po kolana 


Gra świateł to jeden z fojniejszych 
elementów gry. Potęguje nastrój 


nim iskry, z wyraźnym wysiłkiem wypro- 
wadza potężne ciosy. jego przeciwnicy 
parują je z najwyż- 
szym trudem. 
Ponadto każdy 
z bohaterów ma 
w sobie coś z berserke- 
ra — na widok swej własnej 
krwi szaleje, zadaje mocniejsze 
ciosy, niemalże rozwala przeciw. 
na kawałki! Widać wyraźnie, że nie 
jest to zabawa, a autentyczny рор 
dynek na śmierć i życie, w którym wal- 
сасу dają z siebie wszystko. 


sieciowa zaj 


Pająki, czarni rycerze, orkowie, szki 
lety i inne niedojdy działają naprawdę 
skutecznie. Najwyraźniej ktoś dał im na 
szkoleniu niezły wycisk, potrafią bowiem 
zajść cię z dwóch stron, zaatakować po 
cichu bądź nadbiec z przeraźliwym 
wrzaskiem. Jeśli będziesz sprytny, to mo- 
żesz spróbować ich skłócić. Bywa, że gdy 
schowasz się za jednym z wrażych or- 
ków, drugi go trafi. Raniony nie popuści 
Ty będziesz miał mniej roboty. Niestety, 
czasem na drodze ku zwycięstwu staje 
kamera. Gdy do walki dojdzie w jakimś 
ciasnym pomieszczeniu, to gdy bohater 


zostanie przyparty do ściany, zobaczy 
sufit tudzież czubek swojej głowy. 
W tej sytuacji trudno jest się ruszyć, nie 
mówiąc już o celnym ciosie w obcy 
łeb czy brzucho. 

Grafika SEVERANCE prezentuje się 
genialnie. Zarówno postacie bohate- 
rów, jak i ich przeciwników wygłądają 
naprawdę atrakcyjnie. Przygotował je 

ktoś, kto wiedział, co zrobić, by gracz 

się nie nudził! Także i poszczególne 
poziomy zaprojektowano z dbało- 
ścią о szczegóły. Jeziorka, 
wodospady, jaskinie, kopalnie, 
zameczki i warownie w akompa- 
niamencie szczękającego pod- 
czas walki żelastwa tworzą 
niesamowity klimat. Jednak naj- 
piękniejsza jest gra świateł. Słonecz- 
ko świecące na niebie zachwyca, cienie 
pełzające po ścianach są zaś rewelacyj- 
ne. Z pewnością nie raz zabawisz się 
w małego podpalacza, gdy odkryjesz, że 
można puścić z dymem poniewierające 
się po okolicy drewniane skrzynie, а ci- 
śnięra w dal pochodnia genialnie błysz- 
czy podczas lotu. Zdarzy się też, że na 
jednej ze ścian ujrzysz potężny cień ja- 
kiegoś potwora, który później okaże 
się niewielkim orkiem stojącym tuż 
obok ogniska! Niestety, to bogactwo 
graficzne ma swoje koszta — a są nimi 
dość wysokie wymagania sprzętowe. 
Bez Pentium 500 raczej nie warto się 
zbliżać do gry. Nawet po to, by posłu- 
chać całkiem sympatycznych melody- 
jek, które towarzyszą zmaganiom 
i jakimś dziwnym cudem zachęcają do 
boju nie gorzej niż polka-galopka na za- 
krapianym weselu wiejskim. 

Do pełni szczęścia brakuje w SEVE- 
RANCE nieco większej ilości zagadek 
logicznych. Jeśli przełączanie dźwigni 
i bieganie za ukrytymi w schowkach 
kluczami to wszystko, na co autorów 
stać, to widać nienajlepiej jest z ich in- 
telektem. Gra zawiera też sporo lejącej 
się krwi, ale można włączyć opcję kon- 
troli rodzicielskiej i złagodzić przedsta- 
wienie wydarzeń. To dobrze, bo 
w SEVERANCE naprawdę warto zagrać. 


[ Bogota w ilustracje strona 
wczytuje się bardzo wolno. 
Jednak jej zawartość wyna- 

| gradzo dlugie czekanie 


Darkn 


UCD Project 


Tekst: Michał „Joel“ Zacharzewski 


Jeśli myślisz, że RUNE jest nadal 
najlepszą grą TPR, to się grubo 
mylisz. Nastaly bowiem czasy 
SEVERANCE! 


SEO 


kto to zrobił 
Ё AGGLAIM 


Ta potężna firma znana jest 
m.in. z takiego przeboju na Nin- 
tendo 64, jak TUROK: DINO- 
SAUR HUNTER i wielu innych. 
| hitów па wszystkie dostępne 
| platformy. 

| Acclaim jest także wydawcą ko- 
| miksów (oraz twórcą gry akcji, 
opartej na rysunkowej historii 
SHADOW MAN). 


Zabawni, pluszowi bohaterowie gry 
nie oznaczają wcale, że jest ona 

przeznaczona dla dzieci. FUR FIGHTERS 
okazują się przecież wciągającą rozrywką 


Na widok takiego pana ze strachu aż drżą ręce. Dobrze, że on jest duży 
i powolny, a ty mały i zwinny 


4 
| Чу generał Vig- 
ZE ez 
zostać władcą 
całej planety i miałby na to 
duże szanse, gdyby nie grupka futrzanych 
przyjaciół, która nie raz 
pomieszała mu już szyki. Nauczony po- 
przednimi, przykrymi doświadczeniami 
postanawia tym razem nie walczyć z plu- 
szakami, lecz porwać im dzieci. Przyjaciele 
nie przestraszyli się jednak gróżb ambitne- 
go kota i szybko ruszyli na ratunek swoim 
pociechom, przy okazji jeszcze raz ratując 
świat przed dyktatorskimi zapędami Viggo. 
W FUR FIGHTERS dowodzisz drużyną 
złożoną z sześciu futrzanych — stąd oczy- 
wiście nazwa gry — bohaterów. Każdy 
DIS Malutkie skrzydeł. ፪ 7 nich należy do innego gatunku, dzięki 
парот potrefi Jak każdy kan- аа итш ону жар аналог а 
przekopać się ' gur, ma mocne ЙД iatanie, ale szybo- |] umiejętności, umożliwiające pokonanie 
przez miękką nogi i daleko ከ wać może dość przygotowanych przez Viggo przeszkód. 
klamie “ሟር ። długo Pies Roofus potrafi podkopać się, jeśli tyl- 
- ko ziemia jest wystarczająco miękka, co 
umożliwia ci zbadanie wielu niedostęp- 
nych inaczej pomieszczeń. Z kolei smo- 
czek Tweek umie szybować w powietrzu, 
a kangur Bungalow — jak można się zresz- 
tą domyślić — doskonale skacze. 
Przynależność do innego gatunku i spe- 
cyficzne umiejętności to nie jedyne cechy 
wyróżniające występujących w grze bo- 
haterów. Każdy z nich ma inny charakter 


- - 
Na poziomach znajduje się wiele miejsc, w których można Pingwin Rico bez trudu da sobie radę w mroźnym New 
się szybko ukryć przed wrogiem Quack City – w końcu pochodzi z Antarktydy 


Pies Roofus Kangur ] Smoczek Tweek 


Bungalow 


Kotka Juliette Szop pracz 


Pingwin Rico 
Chang 


Ostre pazurki. W wodzie czuje 
umożliwiają jej Jest bardzo Ў Dı sie po prostu 

jÎ wdrapywanie się D malutki i bez doskonale 
na drewniane trudu wciśnie się i wręcz uwielbia 
ściany wkażdą dziurę - 88 f nurkowanie 


Taki mały, a taki dzielny! jak widać, szop-pracz 


może spuścić niezłe lanie. Na mokro 


szkody stawiane 
przez Viggo i jego 


| Zbyt duże zamieszanie może kosztować cię życie bohatera. W przypadku większej strzelaniny lepiej wycofaj się i spróbuj 


[ wyeliminować wrogów pojedynczo 


oraz zupełnie inaczej się zachowuje. 
Szop Chang nerwowo reaguje na jaką- 
| kolwiek uwagę na temat jego niskiego 
wzrostu. Z kolei Bungalow jest nieco 
przygłupi i nie bardzo wie, co się dzie- 
je,ale za to posłusznie wykonuje wszel- 
kie polecenia. Tak 
dokładna charaktery- 
styka bohaterów 
sprawia, że dużo ła- 
twiej wczuć się w ich 
przygody. przez co gra 
staje się znacznie | 
atrakcyjniejsza. 
Dużym plusem FUR Fl- 
GHTERS jest udane połą- 
czenie elementów gry akcji 
i zrecznościówki. Dzieki temu 
gra okazuje się niezwykle 
dynamiczna, jednak twoje 
zadanie nie polega bynaj- [у 


mniej na bieganiu i strzelaniu do wszyst- 
kiego, co się rusza. Na swojej drodze na- 
potkasz wiele łamigłówek, których 
rozwiązanie będzie wymagało zmiany 
bohatera, gdyż potrzebne będą jego 
umiejętności. Dodatkowym utrudnie- 
niem jest konieczność uratowania po- 
rwanego malucha przez jego tatę lub 
mamę, np. szczeniak nie będzie 
chciał towarzyszyć pin- 

gwinowi. Nie ma 

7 TW jednak co ukrywać, 
gra nie jest zbyt trud- 

na. Przeważnie bez 
większych problemów 
będziesz wiedział, który 
futrzak jest ci w danej chwili 
potrzebny. |eśli zaś zupełnie się za- 
gubisz, to duch generała Bristola 
zawsze chętnie posłuży ci pomocą, 
Ponadto teleporty zostały tak roz- 


mieszczone, że nie musisz długo wędro- 
wać, aby zmienić bohatera, dzięki czemu 
gra nie staje się monotonna. 

Atrakcyjności całej zabawie dodają 
także niezwykle inteligentni przeciw- 
nicy. Jeśli cię zobaczą, to wcale 
nie biegną prosto w lufy twoich 
„zabawek”, lecz starają się zna- 
lezê osłonę i podejść wroga, nie 
wystawiając się na strzały Jeśli nie mają 
możliwości się ukryć, со wykonują efek- 
towne uniki — salta i turlanie się po zie- 
mi znacznie utrudnią ci skuteczny 
strzał. Gdyby nie automatyczny ce- 
lownik umieszczony na twojej 
broni, to ukończenie FF byłoby 
o wiele trudniejsze. 

FUR FIGHTERS przyciągają rów- 
nież dopracowaną szatą graliczną | nie- 
złą oprawą muzyczną. Postacie boha- 
terów wykonano z dużą dbałością 


W 


Bardzo ciokawa strona, na 
której znajdziesz mnóstwo 
informacji możesz pograć 
w. minigierki 


Fur Fighters 
Fumana Aa 
EEE Acclaim 


Min: Pontium lI 300, 32 MB RAM, 500 MB HO 
Zal: Pentium | 450, &4 MB RAM, 50 MB HD 


байа: Dźwięk |: 


ር 
Gaz: ን 
Bs 
Oce Д 


Przygody futrzaków bardzo moc- 
„Wpływa. na to na pew- 


dawka humoru 


о szczegóły. Pomyślano nawet o sposobie 
poruszania się — pingwin Rico kołysze się 
na boki podczas biegu, 


a kangur ро prostu 
= podskakuje. Nie zapo- 
mniano także o takich 
drobiazgach, jak ślady 
łapek na piasku, dziury 
w ścianach pozostałe po 
strzelaninie czy kłaczki 
(5. wyłatujące ze zranionych 
jów — ani w końcu 
też są pluszowi. Także projekty 
poziomów stoją na wysokim 
© poziomie. Zachwyca przede 
wszystkim to, jak wygląda woda — jest 
wręcz rewelacyjna. Z drugiej strony poja- 
wiają się czasami drobne błędy w wyświe- 
aniu poszczególnych elementów, które 
nieco psują ogólny efekt. Także kamera 
sprawia czasami sporo kłopotu, szczegól- 
nie w ciasnych pomieszczeniach. Trudno 
wtedy rozjerzeć się po sali, nie mówiąc już 
o strzelaniu do przeciwników. 

Muzyka towarzysząca zabawie jest bar- 
dzo dynamiczna i doskonale pasuje do 
atmosfery gry, choć mógłby być nieco 
większy wybór melodi. Niezwykle orygi- 
nalnym rozwiązaniem okazuje się sposób, 
w jaki porozumiewają się postacie w grze. 
Jest to mieszanina szczeknięć, pisków, 
warknięć i innych odgłosów wydawanych 
przez zwierzęta. Oczywiście te odgłosy 
nie może Żadnych wia wiadomości — trze- 

ba czytać podpisy pod animacjami. 

Plusem jest także wiele 
zabawnych parodii poja- 
wiających się w grze, np. 
w New Quack City moż- 
na znaleźć reklamy gier Shen- 
moo i Resident Weevil czy 
filmu Thin Red Lion. 

Dzięki tym wszystkim 
— elementom zabawa w FUR 

FIGHTERS jest bardzo roz- 
{тш Oryginalne posta- 


cie i niezbyt trudne zagadki 
sprawiają, że staje się mi- 
łym urozmaiceniem od 
wielu gier akcji, w których 
liczy się głównie szybkość 
strzelania. 
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"Tekst: Andrzej „C(walineczka » Cwalina 


Obywatele-Robaki! Dziękuję wam, że stawi 
boju w komplecie! Ostrzegam was jednak! Tym razem 
nasza wojna obejmie cały świat! 


Jestem 
Gigarobal, 
|| modyfikowa- 
ny genetycz- 
nie 


ydy. 


pracy 

pod górkę! 

To jakiś kosz- 
mar! 


dawnych, dawnych czasach, kie- 

dy na świecie żyli jeszcze lu- 

dzie, a Robaki wciąż tkwiły 

w. podziemiu, popularność zdobyła 
tajemnicza | zapomniana już nieco za- 
bawa zwana SCORCHED EARTH. 
Zgodnie z jej zasadami młodzi czołgi- 
ści wyjeżdżali w góry i tam okładali 
się nawzajem bronią masowej zagła- 
dy. Robili to tylko dla wta- 
snej satysfakcji i, zdaje 
się, mieli jej niemało! 
Najpierw ci straceńcy 
zajmowali strategiczną 
pozycję, naj- 
lepiej 
w ja 
kiejś 


stępnym szczycie, potem 
ustawiali Кас nachylenia lufy 
swego pojazdu, wkładali do niej granat 
bądź pocisk przeciwpancerny i buuum! 
Strzelali, nie myśląc o konsekwencjach. 
To oni przebudzili nas do życia | sprawi- 
li że dziś Robaki władają światem. 

Na pamiątkę tamtych wydarzeń 
chłopcy z Team 17 przygotowali niegdyś 
zaawansowany symulator górskich bi- 
tew, zwący się WORMS. Różnił się on 
od oryginału tym, że brały w nim udział 
robaki. Nasi ziomkowie, niczym ci 
ludzcy szaleńcy, dzielili się na drużyny 
i walczyli przy pomocy coraz nowocze- 
śniejszych broni. Zresztą nie tylko 
w górach, ale i na wyspach, i w, innych 
regionach świata. Pierwsze wersje 
WORMS były jednak dość ubogie gra- 
ficznie | dziś nikt by na nie nie spojrzał. 
Nawet stosunkowo świeży WORMS 
ARMAGEDDON odrobinę się już ze- 
starzał. Całe szczęście, że Team 17 nie 
znosi próżnować. Oczekiwany przez ty- 
siące robaków symulator WORMS 


dolinie tudzież na niedo- | 


Robaki walczą 

nie tylko w gó- 

rach, ale i nó morzu. 
Biedne statoczki... Bul, bul! 


WORLD PARTY właśnie roz- 
poczyna swoje rządy! 
Ponownie dziękuję wam za 
przybycie, Obywatale-Robaki. 
Cieszę się, że zdecydowaliście 
się wziąć udział w boju! Jednak 
ostrzegam was! Tym Газет woj- 
na będzie okrutniejsza niż kiedy- 
kolwiek! Internet jest bowiem tak 
potężnym narzędziem, że wstyd z nie- | 
go nie korzystać. Tak więc znów może- | 
cie stoczyć bój z robakami z dowolnej 
części naszego globu. | to bez opóź- 
nień! Komputery nie muszą przesyłać 
pomiędzy sobą olbrzymich ilości infor- | 
macji, co w znaczący sposób wpływa na 
komfort gry. To dobra wiadomość, | 
zwłaszcza dla Robaków z Polski, które | 
| 
| 


й Pomarańczo- 
wy kożuszek Matki-Ziemi 
przykryją niedługo małe na- 
grobki zmarłych Robaków 


ze względu na nie najlepszej 

jakości łącza wieokrotnie 
skarżyły się na przestoje 
podczas zabawy w DIA- 
BLO 2 czy QUAKE 3 
ARENA. Ponadto program 


፪ k \ 


Scena rodem z nocnych koszmarów. Maleństwa wyposażone w potężną broń strze- 
lają do siebie jak na strzelnicy, a kule latają jak oszalałe 


pozwala odszukać przeciwników 
o zbliżonym poziomie wyszkolenia, 
tak by nie przydarzyły się nieprzyjemne 
sytuacje, czyli zmagania amatora 
z zawodowcem. 

Niemałą atrakcję stanowi 20 całkowi- 
cie nowych misji przeznaczonych do 
multiplayera. Jednak są one niczym 
w porównaniu z Wormpot — centrum 
robaczej rozrywki, które 
umożliwia rozegranie 
ponad 400 różnych gier. 

Jedną z nich jest Forteca. 

Wrogie oddziały lądują 

w niej nie pomiędzy sobą, 

jak dotąd, ale w dwóch ro- 

gach planszy, na specjalnych 
budowlach 

obronnych, 

fortecach. Ze- 

strzelenie 

Robaka znajdu- 

jącego się kilkaset 

metrów przed wami, 

w szczelnie zabudowanej wa- 
rowni, jest naprawdę trudne! 
Równie emocjonująco przebiega 
rozgrywka, w której każdy z walczą- 
cych ma dwukrotnie więcej energi 
życiowej, piasek przypomina klej, zaś 
każda broń ma wielokrotnie większą 
moc. Zdarzyć się też może, że każdy 
z bohaterów posiądzie nieco inne 
umiejętności. Jeden Robal zna się do- 
skonale na granatach, inny na UŽI tu: 
dzież strzelbie, pozostali opanowali 
miotanie większych pocisków. Którym 


broń? Nie jest to prosta decyzja! Całe 
szczęście, że pomoże ją podjąć Wormo- 
pedia, czyli niewielka encyklopedia od- 
krywająca wiele tajemnic gry. Warto 
wreszcie dodać, że gra wyposażona jest 
w dość prosty edytor poziomów i misji. 
Przypomina on nieco Painta — po prostu 
wybiera się odpowiednie 

opcje i można w nim 

ustalić niemalże 

wszystko: począwszy 

od rodzaju terenu, po- 

przez jego kształt,aż po 

miejsca zrzutu sprzętu. 

Grafika WORMS 

WORLD PARTY nie 

różni się od tego, co wi- 

dzieliście w WORMS AR- 
MAGEDDON. Owszem, 

dodano nowe anima- 

cje oraz całkiem 

sympatyczne scene- 

rie, ale zabrakło 

rewolucji. Starzy zol- 

nierze zobaczą więc 

to, co już znają. Pia- 

skie, dwuwymiarowe góry i do- 

liny, małe, śmieszne robaczki biegające 
między nimi, efektowne wybuchy i ko- 
miczne filmiki. То bogactwo cieszy oko, 
ale tylko tych, którzy nie mieli do czy- 
nienia z poprzednimi częściami gry. 
Niewiele nowego wnosi też broń, ale 
rozgrywka w każdym z przygotowanych 
trybów jest na tyle emocjonująca, że na 
uzbrojenie nie zwraca się większej uwa- 


te wybrzeże będzie świadkiem niejednej krwawej мој 
Ciała poległych bohaterów fale morskie wyrzucą na brzej 


Jak zalać robaka? 


iejny ое) 


zająć się najpierw? 1 jaką zastosować 


| Prosty edytor misji pomoże ci zdecydować się, z kim, gdzie i o co chcesz walczyć. 
ik przystąpić do ataku 


| Potem nie pozostaje ci już nic innego, 
gi. Doświadczony Robak i tak korzysta 
ze standardowego zestawu „maszynek 
śmierci" i operuje tylko kierunkiem 
oraz siłą strzału. Także i oprawa dźwięko- 
wa. właściwie się nie zmieniła. Okrzyki 
bojowe i beztroskie komentarze są po 
prostu rozbrajające! Robaki z Polski 
ucieszy wiadomość, że w zachodniej 
wersji gry znalazła się cała biblioteka 
okrzyków w ich rodzimym języku. 
Wreszcie ci nadęci Hiszpanie usłyszą, jak 
wrzeszczą prawdziwi żołnierze. Po 
WORMS WORLD PARTY warto więc 
sięgnąć, moje kochane Robaki! Tyle tylko, ከ፪ 
że musicie być świadome — rewolucyj- 


nych zmian nie będzie. 


rana się liczy, 
si siągnie 


| Robaki jecrcze nigdy nie zawiodły 
| graczy i tak też jest tym razem. 
| Jednak ci, którzy spodziewają się 
| nowej jakości, będą rozczarowani 


MIGHT & MAGIC 4 możesz 
pograć w miniserię, której 
motywem przewodnim jest | 


W oczekiwaniu na HEROES OF ፕጭ ፡- ፦- =] 


barbarzyński bohater Tarnum 


WORLORDS OF THE WASTELAND 


4 1 


19] 


nikiami wyglądają dakładnie tak samo 
= podzielone na sześciokąty pole i tury 


opowiada o próbie zrzucenia 

przez barbarzyńców jarzma nie- 
woli. Pod wpływem opowieści barda 
Tarnum postanawia wypędzić magów 
i przywrócić wolność swemu ludowi. 
W тут celu musi jednak pozbyć się po- 
słusznych im zdrajców, udowodnić 
swoim rodakom, że jest godny tytułu 
króla i wreszcie pokonać władających 
magią najeźdźców. W trakcie kampanii 
Тагт jest barbarzyńcą, więc powi- 
nieneś polegać bardziej na liczebności 
armii, niż па mocy wyuczonych czarów. 


р: 2 części CHRONICLES 


wać najlepszych jednostek 


Na początku nie będziesz mógł werbo- 


Niektórzy strażnicy nie przepuszczą cię, dopóki nie wy- 
konasz zleconego zadania, np. dostarczysz 13 Gryfonów 


pierwszym zadaniu, które 

Tarnum otrzymał od Przod- 

ków, musi pomóc królowej 

Allison uratować duszę jej ojca 

— króla Riona Gryphonhearta. Du- 
została 


nym Królestwie. Misja ta bardzo nie 
podoba się nowomianowanemu ry- 
cerzowi, gdyż to właśnie Rion 
| pozbawił go życia, а tym samym po- 
grzebał szanse barbarzyńców na 
odtworzenie królestwa. 


Wbrew pozorom na pustyni też można zna- 
Jeźć wiele cennych surowców 


D o tej pory ukazały się trzy tytuły 
należące do najnowszej, trzeciej 
serii HEROES OF MIGHT AND 
MAGIC. Wydawałoby się, że te kilka 
długich kampanii oraz wiele pojedyn- 
czych scenariuszy w zupełności zaspo- 
Койу oczekiwania miłośników cyklu 
i następną grą będzie już 
HoMM 4.Te przypuszczenia „= 
były tym bardziej uzasad- * 
nione, że dostępny edytor 
scenariuszy, edytor kampanii 
oraz generator map spowodowa- 
ły, że w Internecie pojawiło się 
wiele bardzo dobrych i darmo- 
wych kampanii oraz scena- Аі 
riuszy. Tymczasem uka- 
zały się cztery nowe gry, 
które choć noszą nieco inną ፡ 
nazwę — HEROES CHRONIC- 
LES — są po prostu kampaniami roz- 
grywanymi zgodnie z zasadami 
obowiązującymi w HoMM 3. 
Głównym bohaterem tej miniserii 
jest barbarzyńca Tarnum. Zapowiadał 
się na dobrego króla, ale uległ poku- 
som władzy i po śmierci został uznany 
za niegodnego raju. Przodkowie uczy- 
nili go nieśmiertelnym i odesłali 


[Firmie należą się gratulacje 
| przede wszystkim za wytrwałość. 
[ak już zrobią lepszą grę, to trzy- 
| mają się tego tematu przez 
|wieki (z różnym skutkiem). Naj- 
lepszym przykładem jest seria 
Might & Magic (np. MIGHT AND 
|MAGIC, HEROES OF MAM), czy 
| opowieści o plastikowych żołnie- 
|zykach (ARMY MEN) na wiele 


Á 


z powrotem na Ziemię, aby 
odpokutował za ` swoje 
przewinienia. 

Fabuła każdej kampanii jest bardzo 
rozbudowana, a przy tym ciekawa, peł- 
na nieoczekiwanych zwrotów akcji, 
а nawet „dramatycznych” elementów. 
Na przykład celem jednej z opowieś 

jest uratowanie duszy ojca królo- 
wej Allison, który zabił 

Tarnuma w pojedynku 

i tym samym uniemożli- 

wił barbarzyńcom odzy- 

skanie dawnej potęgi 
i chwały. Oczywiście Tarnu- 
ma bynajmniej nie uszczęśliwia 
fakt, że musi wykonać to za- 
መው danie, a ty będziesz często 
informowany, co on о tym 
wszystkim sądzi. Pojawiające się raz 
po raz opisy wydarzeń, rozmów z na- 
potkanymi osobami czy przemyśleń 
barbarzyńcy sprawiają, że gra wciąga 
o wiele bardziej. To właśnie one 
powodują, że nie jest jedynie biega- 
niem od zamku do zamku w celu wy- 
eliminowania wroga, lecz prezentuje 
intrygującą historię bohatera, w której 
czynnie uczestniczysz. 


czona grywalność. Każda część to 
tylko jedna kampania składająca się 
z zaledwie ośmiu scenariuszy — zabawa 
po prostu za szybko się kończy. A po- 
tem można jedynie odstawić grę na 
półkę, gdyż nie ma ani edytora scena- 
riuszy, ani możliwości zabawy w kilka 
osób. Ponadto poziom trudności po- 
szczególnych misji nie jest zbyt wysoki, 
gdyż CHRONICLES skierowane są 
przede wszystkim do graczy, którzy 
jeszcze w HoMM 3 nie grali. Poza tym 
niektóre posunięcia komputerowych 
bohaterów zdają się, delikatnie mó- 
wiąc, bezsensowne. Często zdarza się, 
że wcale nie musisz burzyć murów ata- 
kowanego zamku, gdyż przeciwnik, 
miast czekać za murami i nękać cię 
ostrzałem, pomimo niekorzystnego dla 
niego stosunku sił, sam rusza do ataku, 
opuszczając bezpieczny dziedziniec. 
Szkoda również, że w CHRONIC- 
LES nie usunięto kilku niedociągnięć 
z HoMM3. W dalszym ciągu w opisie 
scenariusza nie można uzyskać do- 
kładnych informacji o możliwych do 
wyboru artefaktach — pojawia się jedy- 


а А 
Heroes Chronicles 
Bohater Наада. 

200/ IM Group 


= Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 230 MB HO 
Zal: Pontium 200, 64 MB RAM, 230 MB HD 
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сава! 


nie ich nazwa, со utrudnia szczególnie 
początkującym graczom dokonanie 
trafnego wyboru. Także werbowanie 
żołnierzy z rozmieszczonych na ma- 
pach budowli sprawia nieco kłopotów. 
Musisz pamiętać, gdzie już byłeś, gdyż 
nie ma możliwości sprawdzenia, 
ilu chętnych czeka na przyłączenie się 
do twojej armii. 

Niestety, HEROES CHRONICLES 
spodobają się zapewne jedynie najbar- 
dziej zagorzałym miłośnikom serii. 
Tylko osiem scenariuszy to zdecydo- 
wanie za mało, tym bardziej że za nie- 
wiele wyższą kwotę można kupić 
zestaw zawierający pełną wersję 
HOMM 3 oraz dodatek ARMAGED- 
DON'S BLADE, oferujący znacznie wię- 
cej kampanii oraz edytor umożliwiający 
tworzenie nowych scenariuszy. 

Także gracze, którzy wcześniej nie 
zetknęli się z serią HEROES, powinni 
dobrze się zastanowić nad zakupem 
jednej z gier z tej miniserii. Znacznie 
bardziej opłacalnym wyjściem jest za- 
granie w demonstracyjną wersję 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3 
i, jeśli zabawa się spodoba, zakup 
wspomnianego powyżej zestawu. 


Znajdziesz tu jedynie krótki 
opis poszczególnych części 
oraz kilkanaście screenów, 
tapety i filmiki 


Kamienne golemy trzeba najpierw уйне — dopiero 


potem można je ożywić 


pustkowia doskonale kształtują 


woli tak niezbędną przy rzucaniu czarów 


ут razem zagrożony jest po- 
rządek całego świata. Władcy 
żywiołów urośli w potęgę 
i zamierzają objąć panowanie nad 
wszystkim co żyje. Przodkowie | 
wysyłają Tarnuma, żeby zapobiegł 
nadchodzącej katastrofie. Jednak 
bez pomocy magii bohater nigdy 
nie pokona władców żywiołów, 
musi więc zostać magiem 
—a zatem naśladować tych, którzy 
zniewolili jego rodaków. 


vygląda niezwykle spokojnie, 


ale to tylko 


ś w pobliżu czają się złe smoki 


arnum znalazł wreszcie miejsce, 

w którym jest szczęśliwy. 

Wśród długowiecznych i wiecz. [ቁ 
nie radosnych elfów oraz jeszcze [፪፪ 
bardziej wiekowych smoków በ3- 
reszcie może odpocząć. Jednak nie 
trwa to długo. Pewnego dni 
znikają, a w niedługim czasie zaczy- 
паја się także napady na elfie osady. 
Tarnum wyrusza, by zbadać sytuację 
i podczas poszukiwań zostają zaata- 
kowany przez... smoka! Dzieję się [AMM 
naprawdę coś niedobrego, tyłko co... 


1 
częstym opisom wydarzeń doskonale 
jeje w okolicy 


Na początek za: adka. Co to 
g godzinami za 


ludzie? To ocz 


iście tenis! 


poboczne, to oczywiste staje 
się, że masz do czynienia z odmianą 
RPG! Szybko też okazuje się, że gra 
wciaga na wiele godzin. Na początku 
dość łatwo przychodzi graczowi poko- 
nanie przeciwników. Jednak im dalej 
w las, tym więcej grzybów. W czasie tur- 
nieju na Wyspie okazuje się,że już pierw- 
szy przeciwnik stanowi twardy orzech 
do zgryzienia. Nie pozostaje ci więc nic 
innego jak grać, grać, grać... Biegasz po 
uroczych kortach, oglądasz malutkie figu- 
rynki (grafika w MARIO TENNIS na- 
prawdę robi wrażenie) i nie masz dosyć. 
А tymczasem 7a oknem robi się widna. 
Zaletą zabawy jest też sterowanie р 
stacią. Na początku wystarczy ci umiejętne: 
naciskania A albo B oraz biegania po korcie 
Nie poczujesz się więc zniechęcony 
poziomem trudności. Potem jednak warto na- 
uczyć się także kombinacji przycisków (takie 
kombosy z bijatyk), które 


W grze możesz zmierzyć się z wieloma posto- 
ciami znanymi z gier Nintendo 


Л rzeba przyznać, że to dziwny sport. 
Ale, biorąc pod uwagę, ile zarabiają 

| Ё najlepsi tenisiści, atwo zrozumieć, dia- 

czego chcą się tak męczyć. Czy ktoś jed- 

nak marzy o zabawie w tenisa na malym 

GBC i do tego jest gotów za to zapłacić? 

Ма pewno tak,bo MARIO TENNIS to do- mogą powalić prze- 

skonała gra. Jest w niej tyle opcji, że zaba-  ciwnika па kolana. 

wy wystarczy na dłuugie godziny. Znawcy A то już zabiera 

tenisa już na samym początku poczują się sporo czasu! 

tutaj jak ryby w wodzie i będą mogli napa- 

wać się mnóstwem fachowych terminów. 

Jednak nawet osoby, które uważają, że 

debel to obelga, nie muszą wpadać w pa- 

nikę. W grze pomyślano o słowniczku, 

który wyjaśnia wiele terminów. Dzięki 

temu mogą się w nią bawić zarówno teni- 

siści (a zwłaszcza ci tzw. kanapowo-telewi- 

zyjni), jak i zwykli ludzie. 

Sama rozgrywka jest pełna niespodzi 
nek. Oczywiście nie dziwią w niej cieka- 
we minigierki (z udziałem ulubieńców, 
nie tylko tenisowej publiczności, tj. Ma- 
rio, Luigi czy Peach) czy zmagania jeden 
na jednego i dwóch na dwóch, w których 
można ustawić takie opcje jak trudność 
meczu czy rodzaj powierzchni kortu 
(9 możliwości!). Każda postać ma też in- 
ne zdolności czy charakterystykę. 

Prawdziwe. zaskoczeni stanowi jednak 
Mario Tour, który nie jest niczym innym 
jak... tenisowym RPG! Zostajesz przyjęty 
do specjalnej tenisowej akademii, w której 
mozolnie wspinasz się po szczebelkach 
kariery (oczywiście rozgrywając mecze), 
aż do starcia z samym (czapki z głów) Ma- 
rio! Musisz także zbierać punkty doświad- 
czenia na różnego rodzaju treningach. 
Dzięki nim zwiększasz swoje umiejętnoś 
(i decydujesz np. czy wolisz szybciej bie- 
gać, czy mocniej machać rakietą). A jeżeli 
dodasz do tego jego możliwość 
wyboru różnych rakiet, butów czy misje. 


5”, Braci Luigi 
i Mario uzbro- 
jeni po zęby. 
Dobrze, że to 
tylko rakiety 
(tenisowej! 


W akademii możesz nie tylko rozegrać parę 


sparingów, ale także pogawędzić w kafejce 


da lepiej niż w telewizorze 


WWW 2С П 


Grafika jest ładna i kolorowo, a piłeczka wyglą- 


Właściwie grze można zarzucić tylko dwie 
wady. Po pierwsze, w czasie rozmów ludziki 
strasznie skrzeczą, a po drugie, trenerzy bar- 
dzo lubią pouczające przemówienia, których 
nie można przerwać. Gra ma. za- 
latę. Otóż jest wersją równie dobrego MARIO 
TENNIS z Nintendo 64. Dzieki przystawce 
Transfer Pak możesz przenosić z jednej kon- 
soli na drugą swoje rekordy i wytrenowane 
postacie (a także specjalnych bohaterów). 
stety, w Polsce o Nintendo zapomnieli nawet 
jego dystrybutorzy... Nie martw się jednak. Na 
deser została ci możliwość zabawy w MT 

w dwie osoby. No to GBC w dłoń chwyć 
1 na kort marsz! 


CAMELOT SOFTWARE 


[Chociaż ostatnio ta japońska 
ч firma zbratała się z Mario i za- 
(jeta się tytułami na N64 i GBC, 
[takimi jak MARIO GOLF i MA- 
| RIO TENNIS, to kiedyś lubiła 
także PSX (HOT SHOTS GOLF) 
|i ере Saturn (słynna seria RPG 
| SHINING). Sercem Camelot 59 
|bracia Takahashi, którzy w szko- 
Пе trenowali kręgle. A może tak 
zrobić KRĘGLE MARIO? 


Fezpefwww.mariotennis.com. 


Tym razem trafiłeś na coś na. 
prawdę oryginalnego. Na str 
nie poruszasz się małym ludzi 
kiem (zupełnie jak w grze) 


Mario Tennis 


тайгага Korce APG 
06.170 zt | Nintendo / LucasToys - 1-2 graczy. 
ө Wykorzystuje Labo Trans Pak 
| зевает) 86፡2: TEED 
Wele eeik ave ውው posia- 
ej fee pw መው | 
=== аме өнө 
P ы 
EEN 
miłośników tria, jak i dla jego 
przeciwników, Odbijanie የባ) 
może by fascynujace! 


Blair W 


STIN PZ 


Komputerowa adaptacja kontrowersyjnego fil- 
mu okazała się wielkim, ale bardzo miłym, 
zaskoczeniem dla wielu graczy 


szystkim wydawało się, że robie- 
nie gry na podstawie filmu „Blair 
Witch Project” to gruba przesa- 
Ча. Okazało się jednak, że gra nie jest 
wcale wyciąganiem pieniędzy od miłośni- 
ków kinowego hitu. Co więcej, bije pier- 
wowzór na głowę. W grze BLAIR 
WITCH: RUSTIN PARR wcielasz się 
w postać niejakiej doktor Holiday. Miła 


M TENNA 
Doktor Holiday, specjalistka 
od tropienia upiorów, wkracza w krainę 
Zła i ma się czego bać. A ty razem z niq 


LEG 


ENDA COFF 


lekarka należy do organizacji Spookhouse 
i trudni się tropieniem widm, upiorów 
i innych maszkar zagrażających ludziom. 
Po zaginięciu grupki dzieci w lasach 
w okolicy Burkîtzsville agencja wysyła tam 
właśnie doktor Holiday, aby sprawdziła, 
co się za tym kryje. 

Jej wyprawa stanowi treść BLAIR 
WITCH vol.1. Jest to gra łącząca ele- 


W nastrój czekającej cię 
w grze przygody wprowadzi cię 


Kontynuacja gry BLAIR WITCH jest tak naprawdę 
prequelem, czyli rozgrywa się przed wydarzeniami 


przedstawionymi w pierwszej grze. 
Ale to już taki zamysł autorów 


Tym razem wcielasz się w postać Łaza- 

rza (zwanego tu z angielska Lazarusem), 
żołnierza, który stracił pamięć wskutek zada- 
nej mu rany. Żyjesz tylko dzięki małej dziew- 
czynce, Robin Weaver, która odnalazła 
cię w lesie. Teraz Robin zaginęła,a jakaś dziw- 


T: więc jest druga połowa XIX wieku. 


na siła ciągnie cię do lasu i każe ci odszukać 4 


ja, zanim będzie już za późno. 

Tak, najprościej rzecz ujmując, prezentują 
się założenia BLAIR WITCH cz. Il. Autorzy 
tej gry, w odróżnieniu od poprzedniczki, 

à położyli zdecydowanie większy 
\ nacisk na akcję i walkę. 
Nie znaczy to 
jednak Бупај- 
mniej, że gra 
nie zasługuje na uwagę 
i wysokie noty. 
Mimo że często trzeba się 
tu posługiwać rewolwe- 
rem czy kawaleryjską 
szablą, nie jest to zwy- 


czajne bicie upiorów wałęsających się po le- 


[N ROCK 


sie. Konstrukcja scenariusza obfituje w czę- 
ste zwroty akcji i rozmaite wolty. Akcja raz 
oczy się na jawie, raz we śnie. Czasem, kie- 
dy twój bohater odpoczywa, zdarza mu się 
opuścić własne ciało i wędrować jako duch. 


Łazarz ma do przemierzenia długą drogę, 
raz pod normalną postacią, raz jako duch 


menty akcji i przygody. Całość obfituje w li 


፦ гати. Sądząc z podpisu, nie będzie to 


ne sceny walki ze zjawami i żywymi trupami qic przyjemnego 


oraz w zagadki. BLAIR WITCH jest grą bez 
wątpienia trudną, ale też niebywale wciągają- 
са. Chyba największym jej plusem, oprócz 
świetnego projektu graficznego NOCTUR- 
NA oraz doskonałej fabuły, jest klimat. 
Prawdziwy, mroczny nastrój grozy. Zrobić 
gre-horror nie jest trudno. Zrobić grę, która 
faktycznie straszy, to nie lada wyczyn. Twór- 
сот BLAIR WITCH udało się то w stu pro- 
centach. Straszą postacie, dźwięki, dziwaczne 
ujęcia, mrok i то, со się w nim kryje. 
Spolszczenie gry ogranicza się w zasadzie do 
przetłumaczenia instrukcji oraz napisów na 
ekranie monitora. Rozwiązanie dość skromne, 
ale z pewnością wystarczające.W każdym razie 
wszystko jest jasne, wszystkie opcje opisane, 
a dystrybutor nie ryzykuje, że poprzez zrobie- 
nie wersji PL narazi się fanom, którzy таја już 
dość Piotra Fronczewskiego w roli narratora 
czy Edyty Olszówki jako głównej bohaterki. 


Mała Robin uratowała życie żołnierzowi. 
Gdy zniknie, trzeba będzie jej pomóc 
Często następują również retrospekcje, 
podczas których Lazarus nagle doznaje 
olśnienia i przypomina sobie epizody 
z wojny. To wszystko sprawia, że w BLA- 
IR WITCH cz ЇЇ gra się z przyjemnością 
i zaciekawieniem, gdyż nigdy nie wiado- 
mo, co wydarzy się za chwilę. 


Ма stronie producenta znaj- 
dziesz screeny oraz stresrcze- 


ር PL 
Blair Witch cz.1 — Rustin Рат 
Czarownic Sa Wód Nas 
592 | Take2/Plsy-ll || 1gracz 


Mir: Pentium 233, 16 MB RAM, 850 MB HD. 
Zal: Pentium II 300, 64 MB RAM, В50 MB HD. 


сакат O መ“ (2) የዉ 22 
R nada dodac 
Owe 
ር... መ መ 
ተ e 
BLAIR WITCH to gra, która po- 
znaleźć w kolekcji 


W dalszym ciągu jest mrocznie 
i groźnie. Nadal straszą dziwne dźwię- 

| Kii zawodzenia dochodzące z głębi ta- 
jemniczego lasu. Warstwa graficzna gry 
spełnia oczekiwania — miło jest popa- 
trzeć na ładną grafikę i dopracowane 
animacje. Nie ma więc żadnych powo- 
dów, aby ci gracze, którzy ukończyli 

| pierwszą część BLAIR WITCH, ni 

| chcieli zaspokoić ciekawości | przeko- 

| nać się, co było wcześniej. 

Jeśli chodzi o spolszczenie, to, 
podobnie jak w przypadku poprzed- 
niej gry, mamy tu do czynienia jedynie 

z polskim tekstem. Reszta pozostaje nie 
zmieniona, identyczna jak w wersji orygi- 
nalnej. Także w tej grze tłumaczenie jest 
poprawne i żaden gracz nie powinien się 
skarżyć na trudności w rodzaju: 

go służy ta opcji 


z PL 
Blair Witch cz.2 - Legenda... 
Ро Demona 
99፲ | Take2/Play-lt 1982 


Min: Pentium II 233, 64 MB RAM akcelerator 
Zal: Pentium 1300, 64 MB RAM, akcelerator 
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OB" 
(©) postacią, które psuje zabawę 
Jeśli lubisz gry z mrocznym nastro- 
сд ыык E 
pasa лә ыа 
коза 


ksty: Maciej 


Chcesz skakać jak Adam Mat A może 
pragniesz zwyciężyć w Pucharze Świata? 


2 przynajmniej na jedno 8 
„to spróbuj swoich | 


i brakuje rewelacyjnych tytu- ро prostu kuleczka zamiast główki oraz 
łów przygotowanych przez kilka kresek jako narty, tułów i rączki. 
gigantów takich jak chociażby EA Drzewka i skocznie wyglądają podob- 
Sports.W tej sytuacji olbrzymią po- nie — piksele rażą w oczy na każdym 
pularność zdobyły gry, które w innych kroku. Również oprawa muzyczna jest 
warunkach zalegałyby zapewne na na podobnym poziomie. 
półkach. Do najbardziej znanych nale- tm, Wydawałoby się, że tak słabe 
ży napisana przez fińskiego progra- wykonanie natychmiast zdys- 
mistę-amatora DELUXE SKI „a kwalifikuje grę. Tymczasem bije 
JUMP, której olbrzymią zale- ona rekordy popularności. Nie- 
tą są niewielkie rozmiary dawno na Słowacji odbył się 
(mieści się na jednej dys- 4 nawet pierwszy oficjalny tur- 
AM kietce) i minimalne wyma- Я niej, w którym można było 
belki i za gania sprzętowe. Dzięl E wygrać cenne nagrody, m.in. 
| temu można ją uruchomić j monitor Belinea, drukarki 
praktycznie na każdym * Hewlett-Packard i wiele innych 
komputerze, a ściągnięcie komputerowych akcesoriów. 
jej przez modem też nie Duży wpływ na tę popularność 
zajmuje wiele czasu. mają na pewno niezwykle 

Jak można się domyślać, do- um, proste zasady gry. Mu- 
mowe wykonanie sprawia, że ten naj- sisz jedynie odbić się 
większy przebój wygląda nieco archa- we właściwym momencie, a póżniej 
icznie. Jeśli chodzi o grafikę, to gry na kliknąć nad samą ziemią, żeby wylądo- 
przestarzałe dziś ZX Spectrum czy Ata- wać. W czasie lotu można jeszcze zmie- 
ri prezentowały się о wiele lepiej. በክረ położenie ciała i to już koniec 
dostępnych opcji. Pro: reguł wt 
jednak nie sprawia, że gra jest łatwa. 
Wręcz przeciwnie — oddanie skoku na 
odległość równą punktowi K jest trud- 
ne i wymaga treningu. Zbyt wczesne lub 
zbyt późne wybicie 2 progu, gwałtowne 
ruchy w powietrzu albo przyjęcie nie- 
Właściwej sylwetki, spóźnione przygo- 
towanie do lądowania — to 
sprawi, że twój skok będzie nieudany. 
Nie przejmuj się jednak, jeżeli pierwsze 
skoki zakończą się upadkiem lub „spad- 
nięciem z progu” — po jakimś czasie na 
pewno osiągniesz sporą wprawę. 

Co prawda wtedy rywalizacja z kom- 
puterowymi przeciwnikami, mimo du- 
żych możliwości wyboru poziomu ich 
umiejętności, staje się dość nudna. 
Jednak w tej sywacji nieoceniona 


N iestety, wybór nie jest wielki Skoczkowie w DELUXE SKI JUMP to 


elementy ska prawni 
z taki miły napis. 


4 
ye 


у 
ie producenta gry znajdziesz też tabele z wy- 
nikami najlepszych graczy. Poniżej możesz 
zobaczyć wyniki z 8 marca 2004 osiągnięte przez 
Polaków: 


. (አደፈ 
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Deluxe Ski Jump 


Finland  ZASEMPA JERZY 11589ከ Неон анши. 
Switzerland MATEUSZ KWIATEK 204.60т 282211 - መጠጠ - | 119968 
Czech Rep. PIOTRDUSZA  15233ጠ መ ыр 
|| Belarus КАБО. МОМАК 2321т 22070: е MB RAM, ОКЕН 
m. nowsze informacje dotyczące Austria - ZASEMPAJERZY 82.10m e O 1 
4:1 ÎÎ Deluxe Ski jump oraz wersję de- USA PIOTR DUSZĄ 16305ከ O EO «86፡62 
monstracyjną gry. Nie zabrakło Latvia KAROL NOWAK _ 18699т ዝር 


takie powtórek najciekawszych | ||| |'ሀ[በ0 ZASEMPA JERZY 9176т (© Seba орана graficzna i muzyczna, brak 
RER oraz. 2. świata! | Japan ZASEMPA JERZY 233.09m „możliwości zabawy w Sieci 
1... | Belgium ZASEMPA JERZY 123.17ጠ 


oma ŚR в | Iceland KAROLNOWAK 21267m 


posiedzicie na nią do rana 


okazuje się opcja zabawy w kilka (mak- 
symalnie 16) osób. Wiadomo, że nic nie 
sprawia tak dużej przyjemności, jak po- 
konanie prawdziwych rywali 
w dodatku chwałą się, że skoczyliby le- 
piej od Adama Małysza. Poza , 
tym komputer gra zawsze na 
podobnym poziomie, a rywaliza- 
cja z człowiekiem obfituje | 
w przeróżne niespodzianki 
= zarówno te zaskakujące па BA 
plus, jak ] na minus. 

Mogą więc zdarzyć się zupeł- ` 
nie nieudane próby, do któ. 
rych wstyd się przyznać lub 
też skoki na, wydawałoby się, 
nieosiągalne odległości. Je: 
uważasz, że naprawdę po- 
trafisz daleko skakać, to 


INFO 


Jak pokonać grawitację | 


jszym momentem skoku 
się z progu. Musisz to 
Zobit nóg ክዉ ወፀ ki | 
п оила myszac | 
w przeciwnym wypadku skok 
Krótszy. Wiaściwy moment wybicia z 


taj, żeby nie przesadzić. Zbyt mocne wy- | 
| che to skok dzy o а ዘል kara 
ście metrów. Ostatni etap — lądowanie 
= jest prosty, musisz jedynie zdecydować 
90 na styl Za telemark otrzymasz wyższe | 
|| noty ale lądowanie na obie nogi pozwala 
| ustoćduższe skoki. 


sprawdź (na oficjalnej stronie DELUXE 
SKI JUMP), jakie są rekordy świata 
powinno sprowadzić cię na ziemię! 
Sporą zaletą 05] jest duży wybór 
skoczni — aż 32 obiekty. Na szczęście 
ta mnogość nie ogranicza się jedyni 
do różnic w nazwie i kolorze band. 
Autor starał się jak najdokładniej 


„> odwzorować wygląd skoczni, 


długość czy profil progu. Dzięki 
temu występy na każdej skoczni 
są inne i sukces na jednym obiek- 
cie wcale nie gwarantuje 
zwycięstwa na innych. Do- 
datkową atrakcją jest możli- 
wość rozgrywania zarówno 
turniejów indywidualnych, 


Jeśli zbyt długo będziesz с 
wywrotką i stracisz kilkadziesiąt punktów 


b 


swoją próżsność i ję swoimi 
osiągnięciami Innym miłośnikom tej 
gy. Powtórkę każdego skoku można 
nagrać w pliku i rozsyłać swoim znajo- 
mym. Najciekawsze skoki umieszcza się 
na oficjalnej stronie programu. Taka sa- 


ma sytuacja jest w przypadku rekor- 
dów skoczni — plik można wysłać 
kolegom, a najlepsze rezultaty znajdują 


- - 


al z lądowaniem, to skok zakończy się efektowną 


się па oficjalnej stronie. Te dwie ostat- 
nie możliwości są dostępne jedynie dla 
posiadaczy pełnej wersji programu (re- 
jestracja kosztuje 30 zł). Wersja demo 
ma jeszcze jedno poważne ogranicze- 
nie — do wyboru masz jedynie cztery 
skocznie, tym bardziej więc opłaca się 
dokonać rejestracji. 


zycja zabawy w skoki narciarskie. Jej zaletą 

jest możliwość wzięcia udziału w turnieju 
Czterech Skoczni lub start w Pucharze Świata. 
Nie jest to jednak takie proste, bowiem najpierw 
musisz przełamać lęk wysokości i spojrzeć w dół 
np. ze 120-metrowej skoczni. Potem pozostaje | 
jeszcze zgrabne lądowanie tak, aby zgromadzona | 
na dole publiczność nagrodził cię odpowiednią | 
porcją braw. Bagatelka! 

Reguły gry odpowiadają tym z prawdziwego 
turnieju: najpierw startują wszyscy uczestnicy, 
później najlepszych 50, wreszcie w drugiej зе! 
na rozbiegu pojawia się finałowa trzydziestka. Za 
lądowanie telemarkiem otrzymasz wyższe noty, 
za skok na obie nogi sędziowie obetną ci wiele 
cenych punktów. Dobre miejsce w zawodach to 
nagrody, dzięki nim masz środki, by sfinansować 
kolejny sezon. Datki wpływają też od sponso- 
rów. Taki zastrzyk gotówki bardzo ci się przyda, 


В: SKISPRINGEN 2001 to kolejna propo- 


trenerzy,a ci raczej nie zechcą pracować za darmo. 

Gra nie jest skomplikowana. By skakać, wystar- 
czy opanować obsługę myszki. Zastrzeżenia bu- 
dzi natomiast grafika. Zawodnicy wyglądają 
sztywno, a siedzący na trybunach widzowie przy- 
pominają wycięte z tektury. płaskie postacie. 
Twórcy gry nie uzyskali również zgody na uży- 
wanie nazwisk sportowców, nie masz więc szan- 
sy skakać Adamem Małyszem czy Martinem Poprawienie po- 
Schmittem. Jest jeszcze jeden problem. Otóż gra Y9 startowej 


pokazała się tylko na rynku niemieckim i jest 


Nowy skok to 


nowa szansa na 


właśnie w tym języku. Musisz więc ją sprowadzić 
z Internetu. No cóż, na bezrybiu i rak ryba. Do 
czasu, kiedy sprawą zainteresuje się EASports. 


Kokoko, kokokooo, 


J eżeli wymieniać zalety rewelacyjne- 
go TOY STORY 2, to na pewno 
należą do nich znani z filmu bohate- 
rowie, duża dawka doskonałych 
wstawek z kinowego przeboju i зкотрі 
kowane oraz rozbudowane poziomy. 
Dzięki nim gra osiągnęła duży sukces. 
Nic więc dziwnego, że jej twórcy posta- 
nowili wydać nową część przygód dziel- 
nego Buzza, Strażnika Kosmosu. Tym 
razem jednak zabrakło wielu elemen- 
tów, które tak cieszyły poprzednio. Niby 
akcja opiera się na filmie z Buzzem, ale 
tym razem jest to... serial rysunko- 
wy, no cóż, taki, jakich wiele leci w tele- 
wizji. Co gorsze, nie ma w nim ani śladu 
po takich gwiazdach jak Chudy czy Pan 
Ziemniaczana Głowa (dobrze chociaż, 
że honoru domu broni Imperator 
Zurg...).A bez nich każda opowieść spod 
znaku TOY STORY to jak Święta bez 
choinki. O tym samym pomyśleli chyba 
też producenci, bo niezbyt chwalą się 
wstawkami z rysunkowego arcydzieła. 
W pierwszych misjach jest ich tak mało, 
jak kot napłakał. Potem robi się nieco l 
piej, ale dalej można mieć niedosyt. 
Taką niedoskonałość można by jeszcze 
wybaczyć, gdyby sam Buzz zdołał zastą- 


Brrr... Ale tutaj zimno. Nic to, nie trzeba 
płakać, tylko zacisnąć zęby i biec dalej 


D 


OJ, czego tor się nie robiło. 

obsługują wszystkie konsole 

1 komputery. Zrobili np. kilka od- 

ston SONICA. Sq też miłośnikami 

Disneya i dlatego na koncie ma- 
| lia doskonałe TOY STORY 2. 


Zaletą sterowania jest pojawiająca się na dole ekranu strzałka, która wskazuje kierunek 
szaleńczego biegu. Uwaga! Na horyzoncie przeciwnik, może ci przeszkodzić w galopie 


Różne planety, odmienny wystrój wnętrz. 
Wszystko dosyć ładne i kolorowe 


pić swoich znajomych i unieść ciężar za- 

bawiania tłumów (graczy). Niestety, nie 

ma on ciekawego zadania, Twórcy gry ka- 

zali mu bowiem bawić się w bieganinę po 

różnych planetach (trzeba przyznać, że 

zróżnicowanych graficznie, znajdziesz 

tutaj m.in. śnieg, lawę, czy mia- 

sto) za przestępcami. Dziel- 

ny Buzz musi dopaść 

takiego niegodziwca za- 

nim ten zdoła umknąć 

JN w bezpieczne miej- 

N sce (tylko na końcu 

można go zranić, 

dziwne, prawda?). 

Rozpoczyna się więc 

walka z czasem oraz z licz- 

nymi przeszkadzajkami, 

które strzelają, plują, przy- 

czepiają się do głowy i robią, 
co mogą, żeby uatrakcyjni 

zabawę. Trzeba przyznać, 

że starają się nawet za 
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bardzo. Szybko można odnieść wrażenie, 
że chaos napiera na Вита ze wszystkich 
stron. Jest głośno, sycząco, kolorowo, wy- 
buchowo, aj, oj, od nadmiaru gło- 

wa boli. Zdaje się, że ktoś 

trochę przesadził z atrakcjami. 'ነ 

Jest to o tyle bardziej męczące, 

że Buzz musi pokonywać od- 
powiednie poziomy bardzo {| 

szybko i nie ma nawet czasu “ш. 
podziwiać, co się dookoła niego dzie- 

je. Całe (nie)szczęście, że przeciwnicy nie 
stanowią zbyt dużego wyzwania. Ot, parę 
strzałów z odpowiedniej broni i najwięk- 
szy twardziel robi się miękki jak 59/5. 
serek. Niby to miłe, tylko że 14 poziomów 
można całkiem sprawnie załatwić w parę 
godzin. Wyjściem z tej niezręcznej sytuacji 
mogą być różne urozmaicenia, takie jak 
zbieranie po drodze naiwnych Zielonych, 
kolekcjonowanie monet czy używanie te- 
leporterów. Co jednak z tego, kiedy trze- 
ba gnać przed siebie? Oj, chyba lepiej było 
zostać przy gatunku zręcznościówek, 
takich jak TOY STORY 2. 


Buuul, buuul, bul (w wolnym tłumaczeniu: 


Stój paskudo, bo i tak cię złapię!) 


/Buzz zbiera broń, a monety może wy- 
dać podczas zakupów. Ach, te nałogi 


do dwóch nowych poziomów na 

każdej planecie. Problem w tym, że 

znowu jesteś w tym samym oto- 

czeniu, co może szybko się znudzić. 
Oczywiście można powiedzieć, że ten 
BUZZ skierowany jest do młodszego 
odbiorcy. No i świetnie, tylko chyba nie 
polskiego. Odprawy przed misjami 
odbywają się w szybkim angielskim, a і pa- 
skudni przeciwnicy też nie raczą powie- 
dzieć czegoś w naszym języku albo 
chociaż pozwolić na pokazanie się napi- 
sów na dole ekranu. 

Te wszystkie wady nie wpływają ko- 
rzystnie na ocenę gry. Są też jednak pew- 
ne elementy, które bronią honoru 
Gwiezdnej Straży. Najważniejszym z nich 
jest oczywiście sam Buzz, który dalej ład- 
nie wygląda i zachował sprawność fizycz- 
ną, pozwalającą mu na bardzo płynne 
i zręczne poruszanie się. Być może także 
osoby, które oglądały rysunkowy serial 
(podobno jest on bardzo kiepski), podej- 
dą do gry z większym sentymentem. 

1 dlatego właśnie Buzz do- 

staje 3+, ale pamiętajcie, 

panowie z firmy Travel- 

e) ler's Tales, że ten 

plus zawdzięczacie tylko 

i wyłącznie Buzzowi oraz 
niskiej cenie gry! 


oww action comigoracsTbw zi 


Jedynym oryginalnym ele- 
mentem tej strony jest mini. 
gra, w której możesz wcielić | 
się w samego Burza 


Psx ны Щ ос INDY 
Buzz ИШ r 0[ 50 


тәй | Actvision/LEM_| 1 gracz 


e 
Dźwięk Frajda 
ይሠ... 


Мек робот trudności, 
EFH መን 
m Buzz, nic jest już Buz- 
rego znamy i kochamy. 
Teraz ugania się za przestępcami. 
Oto jak można spaść z gwiazd 


Grafika 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina 


SATELITA w 


Krążące dookoła Ziemi satelity ułatwiają pracę i zabawę. Gdyby 
nie one, komunikacja byłaby utrudniona i nie mógłbyś oglądać 


bezpośredniej transmisji z Olimpiady w Sydney! 


Komputer pokładowy 


© Ukryty w bezpiecznym wnętrzu kadłubu odpowia- 
da za utrzymanie satelity na orbicie i we właściwej po- 
zycji. Umieszczony na orbicie teleskop Hubble'a może 
„wpatrywać” się w ten sam punkt na niebie przez go- 
dziny, a nawet dni, pomimo że porusza się z prędko- 


ścią ponad 27 000 km/h! 


Kamery 
© Stanowią wyposażenie dużej części satelitów umiesz- 
czanych na orbicie. Satelity meteorologiczne wykonują 
zdjęcia chmur, frontów atmosferycznych lub tajfunów, 
dzięki czemu możliwe jest dokładniejsze prognozowanie 
pogody. Z kolei satelity szpiegowskie fotografują obiekty 
ważne z wojskowego punktu widzenia, np. bazy marynarki 
wojennej lub lotnictwa. 


Anteny komunikacyjne 


© Główną rolą satelity jest transmisja danych, 
dlatego zawsze wyposaża się go w komplet an- 
ten służących do komunikacji z Ziemią. Przy po- 
mocy odpowiednich nadajników możliwe jest 
także przekazywanie sygnału pomiędzy satelita- 
mi z pominięciem Ziemi. Taki sposób komunika- 
cji wykorzystywał system telefonii satelitarnej 
Iridium. 


Baterie sloneczne 


© Do zasilania elektroniki ko- 
nieczna jest duża ilość energii. 
Najprostszym i praktycznie nie- 
ograniczonym jej źródłem jest 
Słońce. Bateria składa się z ma- 
leńkich ogniw, z których każde 
pod wpływem promieni sło- 
necznych wytwarza niewielką 
ilość energii elektrycznej. Po 
połączeniu ich ze sobą otrzy- 
mujesz idealne źródło zasilania. 


czano satelitę. 


i spada do morza. 


© 
e 


ko 


Umieszczanie satelity na orbicie 


© Satelita nie posiada silników, które 
byłyby w stanie wynieść go na orbi- 
tę ziemską. Dlatego do tego celu 
służy specjalna rakieta-nosiciel. 
Pierwotnie to właśnie w niej umiesz- 


© Obecnie coraz częściej wykorzy- 
stuje się do tego celu specjalny 
wahadłowiec, wyglądem przypomi- 
nający zwyczajny samolot transpor- 
тому. Rakieta-nosiciel wynosi go 
z satelitą na pokładzie na odpowied- 
nią wysokość, a potem odłącza się 


CED 
kawatkac 


£zujniki 

© Satelity przeważnie 53 wy- 
posażone w odpowiednie 
czujniki. W zależności od za- 
stosowania mogą to być spe- 
cjalne aparaty fotograficzne, 
czujniki na podczerwień czy 
aparatura służąca do pomiaru 
temperatury i wilgotności. 


| OE WD 


< Silniki sterujące 

© Mimo że satelita nie potrze- 
buje dodatkowego napędu, aby 
poruszać się wokół Ziemi, bar- 
dzo często wyposaża się go 
w silniki. Pozwalają one zdalnie 
kierować ruchami satelity. Moż- 
liwa jest wtedy także zmiana 
orbity. kata nachylenia wobec 
Słońca lub Ziemi czy nawet 
obrót urządzenia. 


ED 


Wbrew pozorom satelitę można 
spróbować naprawić także po jego 
umieszczeniu па orbicie. Operaci 

taka jest bardzo trudna, ale 
możliwa do wykonania. Aby doko- 
nać takiej kosmicznej naprawy, 
konieczne jest zbliżenie się do sa- 


Kadlub 


© Kadłub satelity mieści całą elektronikę. Ze 
względu na ograniczony udźwig rakiety-nosi 
la musi on być bardzo lekki i jednocześnie 
trwaly, tak żeby wytrzymał ewentualne zakłóce- 
nia w locie. Kadłub musi być także bardzo 
odporny na ogromne różnice temperatur. 
Zwrócona do Słońca strona satelity silnie się 
nagrzewa, podczas gdy druga, pozostająca 
w cieniu, jest lodowato zimna. 


telity przy pomocy promu kosmicz- 

5 пр, a następnie ściągnięcie go 

© Dalszym procesem umieszczania | do ładowni przy pomocy Specjalne: 
satelity na orbicie zajmuje się już za- | go z, 1984 roku ame- 
toga wahadłowca. Ро wykonaniu | rykai smonauci przeżyc 
zadania prom kosmiczny wraca na | W ten sposób dwa sal - 


Ziemię, lądując na pasie startowym 
tak jak zwyczajny samolot. 
© Część spośród satelitów wyposa- 


апа: 
stępnie ei je do 
baży. Część nowszych satelitów 
ma specjalną budowę umożliwiają- 
са dokonywanie napraw bez po- 


żona jest w specjalne silniki hamujące, | Шеру Ściągania ich na Ziemię. 
5 żliwiajź 6 ኸኝ Wykorzystując taką możliwość, 
góre umożliwiają powrót ra Ziemię. | | ከ1195 83 055666 69851 
OW przypadku „jednorszowych” | з przesgzeni kosmicznej prawy 
modeli, po zakończeniu służby (sza- | wadiwego ሀ To. 


cowanej na około 10 lat), satelita spa- 
la się w atmosferze na skutek tarcia 
o powietrze. 


Skopu Hobie a. Podczas | samej 
misji dokonano też udanej wymiany. 
bateri słonecznych w satelicie. 


Tekst: Krzysztof Adamczyk & Andrzej Cwalina, Rysunek: Marek „falc0n” Janowski 
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ick? 


Zwykły mieszkaniec Ziemi rzadko kiedy 
ma dostęp do techniki kosmicznej. 


Wyjątek stanowią satelity — to dzięki nim 


możesz korzystać z Internetu, oglądać 


telewizję czy prognozę pogody 


sta. To każdy obiekt krążący po 

orbicie dookoła Ziemi lub innej 
planety. Najbardziej znanym satelitą 
Ziemi jest Księżyc. Oczywiście jest 
on satelitą naturalnym. Obiekty skon- 
struowane i umieszczone na orbicie 
przez ludzi to satelity sztuczne. 
Obecnie praktycznie nie można 
wyobrazić sobie życia bez tych niewi- 
docznych dla nas urządzeń. Każdy ko- 
rzysta z przygotowywanych przy ich 
pomocy serwisów pogodowych, oglą- 
dane przez wszystkich programy 
telewizyjne także przekazywane są 
podniebną drogą. 


Cztalifa ወ тас 
satelita dla mas 

Satelity oddają nieocenione usługi na- 
ukowcom i wojskowym, ale czy prze- 
ciętny mieszkaniec Ziemi może odnieść 
jakieś korzyści z ich obecności? Oczy- 
wiście. Najwięcej zyskują fani telewizji, 
którzy dzięki satelitom mogą oglądać 
swoje ulubione programy czy transmi- 
sje na żywo. Coraz częściej satelity 
przydają się także osobom podróżują 
cym.A to za sprawą systemu GPS, któ- 
ry pozwala Ci ustalić własną pozycję 
z dokładnością do kilku metrów. Wyko- 
rzystuje on do tego zestaw złożony 
2 24 satelitów. Odbiornik odbiera sy- 
gnały z czterech spośród nich i na ich 
podstawie określa współrzędne geo- 
graficzne obiektu, a także wysokość 
bezwzględną. Na razie odbiorniki GPS 


D efinicja satelity jest bardzo pro- 


Delta Nilu 1 Капа! Sueski. Prawda, 
że wszystko widać jak na dłoni? 


są dosyć drogie, ale już pojawiają się 
ich tańsze wersje wbudowane 
w zegarki czy telefony komórko- 
we. Także coraz więcej nowych 
samochodów otrzymuje 

takie urzą- 

dzenia fa- ፦ 
brycznie. 
Fani Interne- 
tu również 
mogą czerpać 
korzyści z łącz 
satelitarnych. Po za- 
kupie specjalnej karty, umieszczeniu jej 
w komputerze i podłączeniu do niej an- 
teny można ściągać strony czy dane po- 
przez satelitę, oczywiście dużo szybciej 
niż zwykłym modemem. Usługa ta jed- 
nak nie jest darmowa — oprócz drogie- 
go sprzętu trzeba jeszcze wykupić 
abonament. Połączenie satelitarne jest 
oczywiście tylko jednostronne, wszyst- 
kie zamówienia musisz przesłać inną 
drogą, np. poprzez modem, co dodatko- 
wo zwiększa koszt połączenia, ale 
szybkość transferu jest naprawdę re- 
welacyjna. Podobną metodę korzysta- 
nia z Internetu proponują niektórzy 
operatorzy telewizji cyfrowej (np. Pol- 
sat). Różnica polega jedynie na tym, że 
do jej obsługi stuży dekoder, a strony 
przegląda się na ekranie telewizora. 


ጩ 


በዘፀ 


Dookoła Ziemi krążą dwa podstawo- 
we rodzaje satelitów. Pierwszy z nich — 


Satelity: Paz, 


dł, 


Jeszcze raz widok ujścia Nilu. Zwróć 
uwagę na kontrastowe piaski Sahary 


Po osiągnięciu 
orbity rakieta 


odłącza się cel wynosi 


Przy pomocy silników sa- 
-—— lita przemieszczany jest 
Ё na orbitę geostacjonarną 


orbitę 


Orbita startowa — 
jeśli satelita jej nie 
opuści,to spadnie 


geostacjonarny, znajduje się w odległo- 
ści ponad 35 tysięcy kilometrów od po- 
wierzchni Ziemi. Jego orbita ustalona 
jest па płaszczyźnie równika, a czas ob- 
rotu został odpowiednio zgrany z ru- 
chem obrotowym Ziemi, tak że satelita 
znajduje się praktycznie cały czas nad 
tym samym terenem. Dzięki temu moż- 
liwe jest nadawanie programów telewi 


zyjnych dla określonego regionu bądź 4 
Р 
АУ 


fonicznych. Drugi rodzaj 
satelitów, krążący ро orbi- 
tach biegunowych, znajduje się 


znacznie bliżej, a jego wysokość 
nad powierzchnią Ziemi mieści się 
w przedziale od 500 do 1500 
km. Satelita taki jest 
dzo dużym kątem € 
w stosunku do równika, 
co umożliwia obserwa- 
cję całej Ziemi. Sprzyja 
tu, wynoszący ok. 100 minut. 
W ciągu jednej doby taki sa- 
telita okrąża Ziemię 14-15 ra- 
1 Dzięki temu może zebrać 
o sytuacji pogodowej po dru- 
ወ stronie naszej planety lub 
о... przemarszu wojsk w nie- 
koniecznie | zaprzyjaźnio- 


umieszczony pod bar- 

także temu jego czas obro- 
16256 informacje, np. 

nym państwie! Wszystko to 


w zależności od 
upodobań właściciela. 


Wydawałoby się, że 
satelity istnieją od 
zawsze, ich historia 
jest jednak stosun- 
kowo krótka. Co 
ciekawe, pierwsze- 

go sztucznego satelitę 
na orbicie umieścili Ro- 
То oni początkowo 
prowadzili w wyścigu ko- 
smicznym. Pierwszy satelita 
spod znaku „sierpa i młota” 
nosił nazwę Sputnik 1 i opu- 
ścił Ziemię w 1957 roku. Wy- 
konał on kilka pomiarów i po 
paru miesiącach spłonął w ас- 
mosferze. Dalej wszystko po- 


sji 


[| 


Rakieta-nosi- 


satelitę na 


Dzięki satelitom 
meteorologicz- KŻ 
пут możliwe jest 

‚ dokładniejsze 
przepowiadanie 


Wystrzelenie satelity 


Operacja umieszczenia satelity na orbicie jest 
niezwykle skomplikowana. Po opuszczeniu 
atmosfery i wejściu na właściwą orbitę rakieta- | 
nosiciel odłącza się i spada do morza. Nato- ጫ 
miast satelita obraca się, aby przyjąć właściwą | 
pozycję i rozkłada panele baterii słonecznych. 


Następnym kro- 
rozło- 

żenie baterii 

słonecznych 


Orbita geostacjo- 
пата = satelita bẹ- 
dzie po niej krążył 
przez wiele lat 


sce. Obecnie nasz kraj nie ma jednak 
żadnego satelity. Nasze miejsce zajmuje 
natomiast europejski satelita HorBeard 
nadający między innymi programy w na- 
szym języku. Jakiś czas temu pojawiła 
toczyło się już się inicjatywa zastąpienia go polskim 
w naprawdę za- odpowiednikiem. Powstało nawet 
wrotnym tempie. konsorcjum, które miało się zająć 
Pierwszy satelita ха sprawą, ale brak odpowied- 
meteorologiczny zo- niego poparcia ze strony rządu 
stał uruchomiony | firm sprawił, że projekt nie do- 
trzy lata później. czekał się realizacji. 
W 1962 roku zadziałał W przyszłości satelity 
pierwszy satelita komu- jeszcze bardziej rozpanoszą 
nikacyjny, który obsługi- sie w Kosmosie. Przy ich 
wał jedno łącze pomocy będzie można prze- 
telewizyjne. Obecnie sa- stać praktycznie wszystko. Być 
telity są w stanie nadawać może już niedługo każdy będzie 
setki programów TY i dodatko- podróżował czy zdobywał 
wo obsługiwać także kilkadziesiąt szczyty z odbiornikiem GPS 
tysięcy połączeń telefonicznych. Co cie- | w zegarku i satelitarną komórką 
kawe, na niebie robi się coraz tłoczniej. w kieszeni. 
Liczba zainteresowanych umieszcze- 
niem swojego obiektu nad twoją głową 
ciągle wzrasta. Oczywiście „pojem- 2 
ność” orbity nie jest nieograniczona, SRO 
dlatego istnieją ścisłe limity określające ዘ dzieki Ке. 
liczbę satelitów, które dane państwo ርው 
może umieścić na orbicie. Według tych niać ich orbitę 
ustaleń Polsce przysługuje jedno miej- 


obejrzeć najświeższe 
| nowinki techniczne 


świat 
miniature 


dostępny. Odt 


a już nie 
sprzęt muzyczny nie 


icznych” impre: 
j nie oceanu. 


p 


Nokia Media Terminal 
оба, znany producent komórek, zaprezentowit 
wraz z Intelem urządzenie mogące zrewolucjoni- 

zować domową rozrywkę. Media terminal jest opar- 

tym na Linuksie komputerem odpowiedzialnym za 
dostęp do Internetu, odbiór 

cyfrowej telewizji oraz 

przesyłanie i odtwa- 

፻ rzanie dźwięku, a ረደ 

| także obrazu 

w cyfrowej po- 
staci. Tward: 
| dysk umożliwi ጠህ 
| między innymi nagrywanie pro- 

gramów telewizyjnych. Oczywi 

Nokii umożliwia także rozkoszowanie się grami 

i plikami MP3. 


РС, DVD тай wysarczającą pojem- 
ność, jednak są po prostu za duże dla prze- 
nośnych urządzeń. Alternatywą dla nich mogą 
stać się miniaturowe dyski optyczne. Przy nie- 
wielkich wymiarach oferują one pojemność 500 
MB i prędkość transferu dochodzącą do 1 
МВ na sekundę, co czyni je ide- 
alnymi do odtwarzania 
plików muzycznych. 
Dodatkowo pozwa- 
lają na -zapisywanie 
informacji, dzięki cze- 
mu idealnie nadają się 
do przenośnych od- 
twarzaczy przyszłości. 


(СХ) 


od tą nazwą kryje się zestaw produktów Intela (wytwa- 
rzanych w porozumieniu z firmą 
Matell, znaną jako producent lalki 
Barbie), przeznaczonych dla 
młodszych użytkowników kom- 
puterów. Oprócz dostępnego 
już w Polsce mikroskopu, seria |, 
obejmuje także kamerę, mogącą 
pełnić rolę cyfrowego aparatu 
fotograficznego oraz Sound 
Morpher pozwalający na zabawę 
z przetwarzaniem dźwięku. 


በከ. 
Przenośne monitory? 


raca na 60-calowym ekranie. To 

brzmi kusząco... Niemożliwe? Teore- | 
tycznie nie, ale dzięki specjalnym okula- 
rom Olympus Eye Trekker, podłączanym 
do komputera, możliwa jest zabawa 
z wirtualnym obrazem о właśnie tak | 
dużej powierzchni. Dodatkowo w oku- 
lary (przypominające trochę okulary 
przeciwsłoneczne) wmontowano słu- 
chawki stereo uprzyjemniające zabawę. | 


Laptop do łóżka? 


żytkownicy notebooków doskonale 

wiedzą, jak kłopotliwe może być cza- 
sami znalezienie wygodnego miejsca do 
pracy z tymi urządzeniami. Teraz, dzięki 
pomysłowi firmy Intrigo, ten problem ma- 
ja z głowy. Specjalny rozkładany stolik 
można ustawić w dowolonym miejscu, np. 
na podłodze, na trawie lub... w łóżku. 


Ogrooomny telewizor 


roducenci paneli LCD już od dawna rywalizują o za- 
szczytne miano Twórcy Największego Modelu. Walkę wy- 
grywa ostatnio Samsung, którego model 240T ma przekątną 
ekranu wynoszącą 24 cale i może pracować w rozdzielczo- 
ści aż 1920 x 1200 punktów. 
Niestety, cena takiego urządzenia jest równie olbrzymia — 
około 40 000 zł! 


Creative Video Blaster 


6 grupy doskonałych produktów Creative do- 
łączają urządzenia przeznaczone dla zwolen- 

ników komputerowych filmów Video Blaster jest 

kompletnym zestawem umożliwiającym nagry- 

wanie i odtwarzanie filmów w formatach MPEG 

1, MPEG 2 iVideo CD. Ca- 

łość zamknięto w ele- 

ganckiej, zewnętrznej 

obudowie ztatwym Ё 

dostępem do 


wszystkich Ѓ 
potrzeb- k. 


game po Internecie przy pomo- 
cy komputera powoli staje się nie- 
modne. Coraz więcej producentów 
proponuje przenośne, płaskie panele 
służące do oglądania stron WWW. 
Dzięki dotykowemu ekranowi 
zrezygnowano z klawiatury i zminima- 
lizowano urządzenia do postaci nor- 
malnego ekranu, który można np. 
wziąć na kolana. Urządzenia tego typu 
zaprezentowały między innymi firmy 
Intel, Philips i FIC. 


ኗብዘፔ I) 
опу ፈዖ 


№22 DVD та zastąpić magnetowidy, 
obecne modele nie potrafią jednak nagry- 
wać programów telewizyjnych. Alternatywą mo- 
że być umieszczenie w nich twardych dysków 
bądź zakup prezentowanych przez Sony domo- 
wych nagrywarek DVD-RW. Urządzenie, którego 
wygląd niewiele różni się od magnetowidu czy 
odtwarzacza DVD, pozwała zapisać na specjal- 
nych plytach aż 22 GB danych. 


Intel ChatPad 


ү: internetowych pogaduszek powinni być 
zachwyceni! Specjalnie dla nich Intel zapre- 


|| zentował nowe urządzenie. Posiada ono praw- 


ie normalną klawiaturę połączoną z niewielkim 
wyświetlaczem ciekłokrystalicznym. Po podłą: 
czeniu do Sieci ChatPad umożliwia wygodne 
czatowanie i... niestety піс więcej! 


Seiko — zegarek 
z wadotryskami 


eśli wydaje ci się, że w zegarkach wszystko już 

było, z błędu wyprowadzi cię firma Seiko. Jej 
Super Wristwatch, oprócz wyświetlania aktual- 
nego czasu, jest także w pełni funkcjonalnym 
telefonem komórkowym 2 funkcjami WAP 
i Bluetooth. Potrafi również odtwarzać pliki 
dźwiękowe w formacie MP3 i obsługiwać pocztę 
e-mail. Ponadto posiada także zestaw minigier. 


| 


Zdjęcia: materiały prasowe producentów, archiwum CES, archiwum H.Bauer 


Tekst: Krzysztof Adamczy 
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GINGE 


Dean Kamen należy do najwybitniejszych 
wynalazców naszych czasów. Jego nowy pomysł, 
niejaki Ginger, ma zrewolucjonizować świat. 
Na razie jednak stanowi największą tajemnicę 


początków XXI wieku 


Być może wynalazek Kamena pozwoli na podróże z prędkością światła, otworzy dro- 
ge w nadprzestrzeń albo umożliwi przemieszczanie się w czasie 


edle słów legendy, Archimedes, 
najsłynniejszy fizyk i matematyk 
starożytności, swoje słynne pra- 


wo wyporu odkrył podczas kąpieli 
w wannie. Zanurzając się w wodzie, za- 
uważył, że jej poziom znacznie się pod- 
niósł, a оп sam zrobił się nagle lżejszy. 
Stwierdził wówczas, że na każde ciało za- 
topione w cieczy działa siła wypychająca 
je do góry, równa ciężarowi płynu wy- 
partego przez to ciało. Archimedes tak 
bardzo ucieszył się z odkrycia, że wybiegł 
nago przed dom i dart się wniebogłosy: 
„Eureka!” (со po grecku oznacza „znala- 
złem”). Również Dean Kamen, współ- 
czesny Amerykanin, wpadł na pomyst 
jednego z wynalazków podczas Кари 

Pewnego wieczoru brał prysznic i roz- 
myślał nad naukowym wykorzystaniem 
procesorów Pentium. Wtedy zadzwonił 
telefon. Mężczyzna, ruszając w jego ki 


runku, poślizgnął się nagle na mokrej po- 
sadzce, zamachał rękami i z najwyższym 
trudem utrzymał równowagę. Zaczął się 
wówczas zastanawiać, jak to się stało, że 
się nie przewrócił. Po paru godzinach 
pierwszy szkic IBOTu, nowoczesnego 
wózka inwalidzkiego, był już gotowy. Naj- 


(amen nie cheiat 


Inni uważają, że nowy wynalazek zrewolucjonizuje elektronil 
nie człekokształtnych cyborgów rodem z filmów science-fiction 
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RON 


r tego pojazdu stało się 
to, że dzięki wbudowanym komputerom 
i żyroskopom mógł on poruszać się na 
dwóch „nogach"! Dzięki temu niepeino- 
sprawni będą mogli wspinać się po scho- 
dach i sięgać po towary z najwyższych 
półek w supermarketach! IBOT-em zain- 
teresowała się firma johnson & Johnson 
i wprowadziła go do seryjnej produkcji 
W 2001 roku raki wózek inwalidzki po- 
winien pojawić się w sklepach w USA. 


Geniusz bez studiów 


To urządzenie nie jest jednak pierw- 
szym wynalazkiem Deana Kamena, który 
przez całe życie zajmował się konstru- 
owaniem oryginalnych przedmiotów. 


NN 
ው 


gals tego świata, 
7028 się 
Jokumentacją, ogłosili, 
że zainwestują w Gingera 
улай kilkadziesiąt milionów 
Nie kryli przy tym 


Swe zainteresowania ujawnił już w pod- 
stawówce, kiedy bardziej niż „Kubuś Pu- 
chatek” interesowały go prace fizyka 
Izaaka Newtona. Nie ukończył studiów, 
gdyż nie miał czasu na naukę — po prostu 
wołał eksperymentować w swoim 
garażu. W 1984 roku założył w amery- 
kańskim miasteczku Manchester nowo- 
czesne muzeum nauki i techniki, dzięki 
któremu zebrał pieniądze na dalsze ba- 
dania. Sześć lat później zaprojektowane 


Wojskowi chcieliby, aby Ginger okazał się jakąś nieznaną formą energii, która 
pozwoli im na stworzenie nieszkodliwej dia życia, ale skutecznej broni 


Nieznana jest potęga ludzkiego umysłu. Niewykluczone, że Ginger pomoże ludziom 
błyskawicznie się uczyć bądź też siłą woli poruszać przedmiotami 


przez niego roboty wsławiły się zwycię- 
stwami na międzynarodowych robocich 
olimpiadach (są takie, а jakże!). Okazały 
się one dużo lepsze niż dzieła konkuren- 
cyjnych wynalazców, ale 


Bezos stwierdził, że pomysł jest rewolu- 
cyjny i nie będzie żadnego problemu z 
go sprzedażą. Jobs nadmienił, że jeśli 
urządzenie zobaczy odpowiednio dużo 

ludzi, to możliwe, iż 


nie zapewniły Kameno- ê ża byś jego zastosowanie 
wi wystarczających fun. GANGEN MOŻE być Дере ieni architekturę 
duszy. Dopiero aparat Mabile, nowym Źródłem miast! Sprawą zainte- 
do dializ sk wielko- ሾን ን resował się też duż 
ści CLICKA! dał mu ЁЛЕ urządzeniem d0 tan Credi Suisse 
Kina” Talon MAYA ር: spali zgodzi ię 
dolarów. Sporym suk- Mieprzypalającym grzanek _ współfinansować 
cesem była też automa- projekt, dodając, że 
tyczna strzykawka, ш... automatycznym lada dzień Kamen 
dzięki której chorzy na DIWIEFACZEM (O KONSEPW stanie się najszybciej 


cukrzycę nie muszą tak 
często chodzić do przychodni, oraz 
wspomniany już IBOT. To właśnie dzięki 
nim wynalazca mógł poświęcić swój czas 
na realizację ambitniejszych pomysłów. 


O Gingerze świat usłyszał niedawno. 
Pewnego dnia Dean Kamen ogłosi, że 
pracuje nad urządzeniem, które uratuje 
środowisko naturalne, a przy okazji 
zmieni życie ludzi na całym świecie. Po- 
tem o projekcie dowiedzieli się jedni 
z najbogatszych ludzi na świecie: Bill Ga- 
tes — właściciel Microsoftu, Steve Jobs 
— szef firmy Apple, Jeff Bezos — twórca in- 
ternetowego sklepu Amazon.com i John 
Doerr — prezes Venture Capitals, a zara- 
zem specjalista od promowania nowych 
wynalazków. Po zapoznaniu się z doku- 
mentacją ogłosi, że zainwestują w Gin- 
gera ponad kilkadziesiąt milionów 
dolarów. Nie kryli przy tym podniecenia. 


zarabiającym czło- 
wiekiem na świecie. Szacuje sig, że 
w przeciągu kilku lat 49-letni wynalazca 
zarobi na Gingerze więcej niż Bill Gates 
przez całe życie! Problem w tym, że... 
nikt poza garstką zainteresowanych nie 
wie, czym tak naprawdę jest owo tajem- 
nicze urządzenie.A przecież już niedługo 
ma ono zmienić życie każdego z паз! 


ዖወር GU [U JESE 


Podczas konferencji prasowej Dean 
Kamen nie chciał odpowiedzieć na py- 
tanie, do czego służy Ginger. Stwierdził 
jedynie, że jest on przeciwieństwem 
produktów, które są brudne, drogie, 
niebezpieczne i frustrujące, szczególnie 
dla mieszkańców dużych miast. Wywo- 
talo to całą falę spekulacji i domysłów 
dotyczących wynalazku. Prasę dość 
szybko zalały artykuły dowodzące, jako- 
by Ginger był: perpetuum mobile; no- 
wym, ekologicznym żródłem energii; 


Tajemniczy Ginger może okazać się takie machiną do teleportacji, tunelem łączą- 
cym światy równolegle, jak i nowoczesnym modelem tostera do grzanek 


e 8 = | ን..-ጄ.5 

ጋ 4 Е E 4 
А {Ж Ғы 
Równie ciekawie prezentowałaby się możliwość swobodnego latania. Czy to ptak, 
czy samolot? Nie, to gość, który kupił sobie Gingera! 


Sceptycy uważają natomiast, że nowy wynalazek jest po prostu wielkim oszustwem, 
żartem lub sprytną próbą naciągnięcia ludzi na zakup kolejnego zbędnego gadżetu 


urządzeniem do teleportacji; tosterem 
nieprzypalającym grzanek; automatycz- 
nym otwieraczem do konserw, а nawet 
skrzydłami, które umożliwią ludziom la- 
tanie! Sporą popularność zdobyła też 
teza, że Kamen opracował nowe paliwo 
samochodowe, powstałe na bazie cie- 
Медо azotu. Jeden z amerykańskich 
dziennikarzy wyszperał opatentowany 
przez wynałazcę w 1999 roku projekt 
magnetycznej deskorolki. Dzięki poko- 
naniu siły grawitacji umożliwiałaby ona 
przejechanie kilku kilometrów po tylko 
jednym odepchnięciu się od ziemi! Na- 
ukowcy z Kanady ogłosili zaś, że Ginger 
okaże się uniwer- 

salnym komputa. 

rem - pokłado- 

wym, mogącym 

zastąpić kierow- | 

cę podczas jaz- 

dy do szkoły 

czy do pracy! 


panię reklamową, która pozwoli im 
sprzedać jakiś bezwartościowy przed- 
miot — na przykład odrzutową desko- 
rolkę czy bardzo szybki modem. Paul 
Saffo, dyrektor Institute for the Future 
z Kalifornii, mówi nawet, że jego zda- 
niem ktoś robi sobie z ludzi żarty. Tym 
bardziej, że Ginger w swej uboższej 
wersji (będzie też „luksusowa”) ma 
kosztować niecałe 2000 dolarów i da- 
wać się złożyć w przeciągu 10 minut! 


Świat pozna całą prawdę najwcześniej 
w 2002 roku. Wtedy to, nakładem re- 
nomowanego wydawnictwa Harvard 
Business School Press, 
ukaże się 

książka 

o tajemni- 

czym wy- 
nałazku. Za 
prawa do 
jej napisania 


którym Ka- zapłacono 
m e n ćwierć mi- 
przedsta- liona dola- 
wit ofertę rów! Wów- 
= prawie czas dowiemy 
wszystkie się też, czy 
są związa- Ginger jest 
ne z infor- | Ginger równie rzeczywiście 
matyką. | dobrze może być jakimś niesamowitym największą re- 

Na świe- dodatkiem do komputera, rozszerzającym jego Wolucją od czasów 
cie nie bra- możliwości w całkiem nowych kierunkach wynalezienia gumy 
kuje jednak do żucia, czy też 


sceptyków. Wielu wynalazców twierdzi, 
że Kamen z Jobsem i Bezosem prowa- 
dzą po prostu bardzo interesującą kam- 


po prostu jeszcze jednym, niezbyt przy- 
datnym, ale za to sprytnie reklam- 
owanym gratem. 


Tekst: Michał „Joel” Zacharzewski; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer 
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0265 2: 
Wypelniamy 
strony treścią 


© PRAWIE JAK EDYTOR TEKSTU 


wie wyłącznie do przekazywania 
informacji tekstowych. W dzisiej- 
szych czasach, mimo że za pośrednic- 
twem Sieci można przesyłać zdjęcia, 
muzykę oraz filmy wideo, słowo pisa- 
ne nadal jest bardzo ważne. Nic więc 
dziwnego, że na początku zajmiemy się 
umieszczaniem tekstów na twojej 
stronie WWW. 
M Pracując z Dreamweaverem, szybko 
się przekonasz, że wpisywanie w nim 


ዞኮ: Internet służył pra- 


rasz krój znaków uży- ኮ 
tych na stronie | 


| Klikając tu, otworzysz | 
okno, w którym możesz | 


tekstu odbywa się praktycznie tak sa- 
mo, jak w każdym edytorze tekstów. 
M Również tutaj otrzymujesz do dys- 
pozycji kilka wielkości czcionek czy 
kolorów tekstu. 

I Trochę mniej możliwości masz przy 
wyborze kroju pisma. Co prawda 
możesz użyć każdego dostępnego 
W twoim komputerze, ale jeśli osoba 
ogłądająca stronę nie będzie miała iden- 
tycznego zestawu czcionek, zobaczy 
wszystko w standardowym kroju Arial. 


| Możesz wybrać rodzaj | 
czcionki (pogrubiona 
lub pochyła) oraz spo- 


Tutaj ustalasz wielke 
liter, wybierając jedno 
z gotowych ustawień 


wybrać kolor tekstu | 
መሚና 
Kolejne menu | 
ustalania wiel- | 
kości znaków | 


sób ułożenia na stro- 


nie, do prawej) 


Jeśli tekst ma służyć 
Jako odnośnik, tu po- 
dajesz adres WWW 


Target 
Tutaj określasz znacz- 
niki służące do poru- 
szania się po stronie 


W tym miejscu wybie- 
rasz ksztalt akapitów 
i odstępy między nimi 


Н 


= 


BCF 


Wystarczy zaznaczyć 
fragment tekstu | klik- 
nąć w okno koloru, 

„| a pojawi się paleta 
X'S O| dostępnych barw! 


፪፪ Przedstawione powyżej narzędzia 
wystarczą do stworzenia jedynie 
bardzo prostej strony. Oczywiście 
możesz korzystać tylko z nich, jed- 
nak wtedy tekst przelewający się po 
całej powierzchni ekranu, rozdzieło- 
ny od czasu do czasu zdjęciami, nie 
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przyprawi nikogo o dreszcz emocji. 

፪፪ Aby uzyskać lepsze efekty, musisz 
wykorzystać kilka nowych sztuczek. 

M | jeszcze jedna podpowiedź: za- 
uważ, że wciskając Enter, uzyskasz 
inny efekt niż Shifc+Enter. 


grafiki tak, aby całość glądata 


elegancko. jak się przekonasz, 
nie jest to takie łatwe! 


oraz szybciej zbliżamy się do końca naszego kur- 
su. Aby ułatwić ci tworzenie własnych stron 
WWW. przygotowaliśmy małą niespodziankę. 


Już w przyszłym numerze podamy adres internetowy, 


pod którym znajdziesz wszystkie opisane w tym kursie strony WWW, jak 
również kilka dodatkowych wzorów dokumentów HTML do wykorzystania 
w twojej własnej twórczości. To jednak dopiero za dwa tygodnie. Na razie 
zajmiemy się nie mniej ważną rzeczą — tekstami na stronie WWW. 


J 


© TAJEMNICA TABELEK 


edna z najpopularniejszych i naj- 
stosowanych metod 
zapanowania nad tekstem (i gra- 
fiką) na stronie WWW 

jest użycie tabelek. 
M Normalnie sposób 
ten wymaga zastosowa- 


częściej 


nia poleceń języka html i zadbania. 
о ich odpowiednie ułożenie 

® Korzystając z Dreamweavera po 
prostu podajesz odpowiednie warto- 
ści w ramce opisującej wygląd 
tabelki. Możesz też myszką prawie 
dowolnie zmieniać rozmiar tabelki, 


Ш Otwórz Dreamweaverem przygotowane wcześniej 
makiety stron (my zaczniemy od strony Info). 


wciskając 


8 Teraz zaznacz napis „Tutaj będzie Info" i usuń go, 
Delete. Zanim zaczniesz wpisywać 


zawartość strony, najpierw stwórz rabelkę.W tym celu 


z 


bocznego menu wybierz narzędzie TABLE. 


EJ Table 


M Na ekranie pojawi się okienko, w którym 
będziesz mógł wpisać odpowiednie wartości. 


Liczba rubryk 


Określa (w punktach 
lub procentowo) sze- 
rokość tabelki 


Rows = liczba rzędów | 
poziomych, Columns 
— liczba kolumn 


ść ramki 


|Jeśli nie chcesz obwód- 
| kî wpisz tutaj zero 


ч 


፪፪ Aby zacząć pisać w tabelce, wystarczy teraz kliknąć w jej 
wybrane okienko.W miarę wpisywania tekstu tabelka będzie 
się samoczynnie wydłużała. 

eśli stworzyłeś tabelkę z kilkoma oknami, może się okazać, 
że jedno z nich zajmuje np. całą szerokość, a drugie jest ma- 
lutkie, Nie martw się tym, wystarczy, że umieścisz w nim ob- 
razek lub coś napiszesz, a okno zmieni swój rozmiar. 
ቺ Oczywiście do tabelki możesz wstawić wszystko (tekst, 
grafikę i animację) identycznie, jak na pustej stronie. 
MM Ustalając rozmiar tabelki w menu, pamiętaj o kilku 
szczegółach. Podanie szerokości w punktach spowoduje, że 
w każdej rozdzielczości ekranu tabelka będzie miała ten sam 
wymiar — mogą wtedy powstać dookoła niej brzydkie, puste 

z = х È przestrzenie. Podanie szerokości w procentach gwarantuje, 

Proporcje tabelki możesz zmieniać przy pomocy ze rozmiar tabelki dostosuje się nie tylko do rozdzielczości, Najwygodniej jest najpierw wpisać cały tekst, 
myszki. Wystarczy kliknąć w tabelkę, a następnie ale też do zmiany wielkości okna przeglądarki WWW! adapiera botem nadać mu odpowiednie para- 
„złapać” jeden z zaczepów metry (wielkość, tytuły, kolory) 


<html> 
<head> 
1, Główna tabelka 2. Tekst ólne <title>Info</title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso- 
Na początku stworzyłem tabelkę Po prostu wpisałem go z klawiatu- 8859-2"> 


ወ rozmiarze 70% strony, bez ramki, ry, później zmieniłem wielkość liter </head> 
келуй polem 88፡0 эше <body Басо!ог=”#000000” text="FFFFFF" link="66FFFF" 
Vlink="66FFFF" alink="66FFFF"> 


Ważne informa 


"433CCFF">Ważne informacje!</font></b></h1> 
<h5>Strona, którą właśnie oglądacie, powstała przy okazji pisania 
artykułu poświęconego tworzeniu stron WWW do magazynu 
olna tabelka CLICK!</h5> 
<h5>A, i jeszcze jedna rzecz: wszystkie pliki html znajdujące się na tych 
Й «оспа ramka ma stronach możecie do woli używać we własnej twórczości. Miłej 
identyczne rozmia- zabawyl</h5> 
ry, ale podzielona ፦ 
została na dwie 
kolumny 
(COLUMNS - 2) 


border="1"></div> 
j tabelki </td> 
ምጩ ውች ም ም ው ለ መ. <td width="77% 
Zaznaczyłem fragment tekstu Do pierwszego okna wczytałem <h1><b><font color="#66CCFF">Pare słów o mnie</font></b></h1> 
i w oknie Link (patrz ramka 8) zdjęcie, do drugiego wpisałem tekst, <h5>imię i nazwisko: Robert Jacek Goliatowski<br> 
podałem mailto:adresQserwera zmieniając krój i kolor znany też jako: R.J.Yackool<br> 
główne zajęcie w CLICKU!: szef działu graficznego<br> 
wiek: wstyd się przyznawać - 26 lat</h5> 
<h5><br> 
ulubione zajęcia: nurkowanie, narty<br> 
ዘ] р EJ zainteresowania: grafika komputerowa, ОТР, video, Intenet<br> 
5 ulubione gry: Soldier of Fortune, SimCity 3000, seria Leisure Suit 
Larry</h5> 
<h5>kontakt: <a 
mailto:jgoliatowski@pl.hbv.de">jgoliatowski@pl.hbv.de</a></h5> 


У 
2 
K 
፻ 
5 
። 
E 
E 
ደ 
5 
$ 
> 
ы 
ከ] 
2 
Š 
Е 
а 
ድ 
3 
8 
5 
ፔ 
፡ 
Ę 
s 
8 
В 
$ 
፳ 
5 


ic nie stoi na przeszkodzie, abyś 
N wewnątrz tabelki stworzył... ko- 

lejna tabelkę,a w niej jeszcze jed- ۹ 2 2/ክ:ክ/6> 
ną itd. Tej dziwnej metody używa się, ЖООК БЕ Beyi 
aby uzyskać bardza skomplikowane <lbody> 
i dokładne rozmieszczenie poszczegól- arcy тті 
nych elementów strony WWW. 
፪ Sam tekst, nawet ułożony w najład- = dann Kolorem czerwonym oznaczono kod html odpowiedzialny za 
niejszej tabeli, wygląda raczej smutno. zę pea wyświetlenie pierwszej (górnej) tabelki, na niebiesko kod 
Musisz więc zadbać o wystarczającą do drugiej tabeli. 
ilość materiałów graficznych. 
MI Poza zdjęciami przydadzą się też 
np. tytuły przygotowane w formie. 
obrazków. Nie tylko oddzielą one od ‹.. አ f 
siebie poszczególne akapity, ale po- 8 = А ነ znależć uja- 
prawią też wygląd stron. Odrobina grafiki jeszcze nikomu nie 7 н (które przydać 
፳ Do umieszczania obrazków na stro- | zaszkodziła. Pamiętaj tylko, abyś nie KBM ; 4 ሣቱ Ж Www. 
nie służy specjalne narzędzie kryjące przesadził z ilością obrazków! 
się pod ikonka | sze Ш Rozmiar obrazka możesz zmieniać — 

wystarczy złapać róg zdjęcia i przecią- 

ቺ Kiedy już wybierzesz wspomniane ғас go myszką do momentu, w którym 
narzędzie, wystarczy wskazać odpo- uzyskasz żądany гд. 
wiedni plik obrazka. 


Bźwięk mono, mało 
kolorów, duże piksele 
— jednym słowem: hity 


starej daty. Magiczne hasło 


do świata klasyki brzmi 
„emulatory”! 


porównaniu do filmów czy 
telewizji gry komputerowe 
i konsolowe nie wyszły jesz- 

2፡12” cze z okresu powijaków! Ich 

historia zaczęła się przecież około 25 

lat temu. Wielu z nas nawet nie było 

wtedy na świecie. Niektórzy jednak 

pamiętają te czasy, kiedy genialni 

młodzi ludzie w garażach swoich ro- 

dziców robili niesamowite przeboje, 

które mimo kiepskiej grafiki i równie 

mało efektownego dźwięku sprawiały 

graczom o wiele więcej przyjemności 

niż dopracowane i przyspieszone akce- 

leratorami hity nowego wieku. Działo 

się tak między innymi dlatego, że 

w dawnych czasach najbardziej liczyła 

się pomysłowość i sam te- 

mat gier, a ich twórcy 

musieli znaleźć sposób, 4 

żeby wciągnąć graczy 

w wirtualny świat, 

który pod 

względem А 
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grafiki nie był wcale doskonały. Ich wy- 
siłki często przynosiły zaskakujące 
efekty, a na takie komputery jak Com- 
modore 64, ZX Spectrum czy Amiga 
powstawały hity, które szybko stawały 
się prawdziwą klasyką gatunku. 

Oj. aż zakręciła nam się łezka w oku. 

To dopiero były czasy! Cóż mają 

jednak zrobić ci, którzy dawno sprze- 

dali ukochane stare maszynki, 
a chcieliby znowu powrócić do ulubio- 
nych gier z tamtych lat? A co z młod- 
szymi graczami, którzy nigdy nie 
widzieli wielu doskonałych przebojów? 
Całe szczęście, że ktoś wpadł na genial- 
ny pomysł i wymyślił emulatory! 

Dzięki nim na ekrany powracają hity 
lat 80. i wczesnych lat 90. Dostępne są 
również emulatory PSX, N64, czy 

GameBoya, które oferują zabawę na 

ኣ РС i Macach w konsolowe przebo- 

je. Ostatnio zyskały or 
bardzo dużą popularno: 
zwłaszcza wśród miłośni 
ków Pokemonów, którzy 
nie mają GBC. 

Emulatory są normalnymi programa- 
mi, które instaluje się w komputerze. 
Do zabawy potrzebne są też oczywi- 

ście gry. Niektóre programy, tj. 

bleem (najbardziej popularny 
obecnie emulator Playsta- 
tion), wykorzystują normalne 
płyty z oryginalnej konsoli, 
które wkłada się do czytnika 


POLE POSITION 
ze stajni Namco. 
Ale jazda! 


Najlepsze legalne strony 
z najwspanialszymi hitami 


www.back2roots.org 

Projekt „Amiga Cultural” jest największym 
archiwum oficjalnie dopuszczonych gier 
na 16-bitową Commodore Amiga 


http:/lhome.snafu.delchicanol 

Zbiór odnośników i emulatorów na każdy 
system. Znajdziesz tu пр. oryginalnego 
PONGA z 1972 roku! Strona jest po 
niemiecku, ale to nie zmniejsza jej 
wartości 


www.emulation.ch 
Zawiera hity, które zostały oddane przez 
swoich autorów gratis na pożarcie inter- 
nautom. Między nimi odkopiesz tutaj 

wiekowego HOBBITA i ELITE 


W końcu twórcy gier robili je na okre- 


Przyjęto więc zasadę, że emulatory są 
lone platformy і mogą nie być zachwy- 


legalne, zabronione jest natomiast 


СО ROM w PC. Inne emula- 
tory korzystają z tzw. ROM- 
ów (skrót od Read Only 

Memory), które można np. ścią- 

gać z Internetu i zainstalować na 

własnym komputerze. Tutaj jednak 
zaczyna się problem 


Miejlegalnie i [niejfajnie 


Większość przerobionych konsolo- 
wych programów nie jest bowiem le- 
galna i używając ich, tamie się prawo! 


ceni faktem, że ktoś rozpowszechnia 
ich dzieła, a oni nie dostają za to ani 
grosza. Tak naprawdę sytuacja nie jest 
całkiem jasna. Nawet w USA, gdzie 


prawo jest bardzo surowe, nikt 
nie wie, jak traktować emula- 
Eg cję. Jedni twierdzą, że można "p 


” już w przypadku produktów 
Ni 


korzystać z ROMów gier, które 

się legalnie posiada (np. masz ko- 
lekcję klasyki z czasów dzieciń- Mil 
stwa, ale wyrzuciłeś sprzęt, na jaki 
ona działała). Inni uważają, że ROMy 
można legalnie przechowywać na kom- 


puterze przez 24 godziny (tj. pliki MP3). 


kopiowanie czy przetwarzanie przygo- 
towanych na nie programów. W ten 
sposób wygrywają takie programy jak 

np. bleem czy Virtual Game Sta- 
tion, które wykorzystują ory- 
ginalne płyty na Playstation. 
Sytuacja zaczyna się zmieniać 


ntendo. Trudno sobie przecież 
wyobrazić wpychanie do odtwarzacza 
CD ROM-u w PC cartridge do Game- 
Boya. Tak więc wiadomo, że w tym 
przypadku konieczne jest korzystanie 
z nielegalnych ROM-ów. 


750 С 75% 
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ZKZ 
INSERT_CDIN 


Nieśmiertelna 
klasyka: pani Pac- 
Man i jej mężulek 


የ 
Stary, poczciwy ich Jim 

| Robal z EARTHWORM JIM na 
|Sega Mega Drive 


Nintendo rusza na wojnę 


Dlatego te 


specjalnej stronie Nintendo moż- 
na przeczytać, że nielegalne s 
zarówno ROM-y, jak | emula- 

tory (a zwłaszcza UltraHLE, 

na którym można bawić się 

grami właśnie tej firmy). Od 
dłuższego czasu Nintendo wy- 

syta też „miłosne liściki" do 
twórców stron, na których znajdują 


się КОМ-у, skutecznie żądając ich wy- 
cofania. Natomiast SONY spotkało się 
w sądzie z twórcami bleema. Okazało 


"EZ 


TIME 87:57 


producenci konsol zabra- 
li się do ostrej walki z emulatorami. Na 


Ў KING OF 
FIGHTERS 
98 na 
NEO GEO 


się jednak, że skoro program wykorzy- 
stuje legalne gry na PSX, to nie promu- 
je piractwa. Podobnie miała się sprawa 
w przypadku innego emulatora PSX, 


czyli Virtual Game Station na Maca, 
mimo że jego autorzy zostali 
oskarżćni o wykorzystanie 
podczas prac fragmen- 
а: tu programu z Playsta- 
tion i sprawa przecho- 
dziła w USA z jednego 
sądu do drugiego. Nintendo i SO- 
NY zapowiedzieli jednak dalszą walkę 
z twórcami emulatorów. 
Nie ze wszystkimi programami jest 
taki problem. Na niektórych stronach 


NSA 


Teriptress 


Helikopterek jak żywy. Przyleciał 
prosto z BLOOD MONEY na 
Amigę i szykuje się na twojego PC 


ы O 


publikowane są ROM-y produkowa- 
ne przez miłośników starych kompu- 
terów, którzy udostępniają swoje gry 
za darmo. | chociaż według prawa kaž- 
da gra z minionych 50 lat (a np. 
w USA z 75) posiada pra- 
wa autorskie, to czasami 
stare przeboje zostają 
zwolnione z takich 
ograniczeń, choćby z po- 
wodów planowanych udo- 
skonaleń i kolejnych wydań, 
a rozpowszechnienie orygi- 
nału starego hitu może prz) 
nieść nowej grze popularność i dar- 
mową reklamę 


Pojęcie emulacji określa odtworzenie ja- 
Кер systemu na innej platformie. 0288 
sze PO mają dużo więcej mocy niż ich 
poprzednicy, np. 6-64 czy Super Nintendo. 
Dlatego możliwości graficzne | dźwiękowe. 
starych urządzeń można naśladować 
woczesnych PO właśnie dzięki emulatorom. 
ласта: taki program i twój ekran (lub po- 
jedyncze okno па nim) zachowuje się 

jak stary system. Ambitni pro- 

orzą emulatory z oszczędność 

= nie chcą mimo zmiany sys- 

temu rezygnować ze starego dobrego. 
Najczęściej wystawiają je 

zystkim 

zamiast 

hity prze- 


Obecnie emuluje się prawie każdy system 
-od starej konsoli Atari aż po Nintendo N64 
(i inne nowoczesne konsole). 


Obok firm, emulatorami zainter 
wani są również prywatni programiści 
lat 80.: razem z zezwoleniem na wyda- 

nie gier C-64 czy Atari wysyłają oni 

pośrednikom odpowiednich wi- 
tryn internetowych ciekawe 
anegdotki o powsta- 

waniu ich dzieł i dzięki 
temu mogą dłużej grzać 
się w promieniach sła- 

wy. Z takiej sytu- 'ፒ 
acji zadowoleni 
są więc wszyscy: gracze, 
ale też i producenci. 
Pamiętaj więc, żeby 
korzystając z usług stron 
z emulatorami i ROMami, 
sprawdzać legalność zawar- 
tości takich witryn. Wejście 
w konflikt z prawem to wcale 
nie jest nic wesolego! 


Tekst: Aleksandra „Krupi 


Zdjęcie: Paweł Sonnenburg — FotoStudi 
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figurujesz joystick, klawiaturę 
i dopasowujesz program do swo- 
jego komputera. 

Najważniejszą funkcją każdego 
emulatora jest „Frameskipping” 
który reguluje szybkość działania 
gry. Ustawieniem standardowym 
jest „1” — procesor wyświetli 
każdą pojedynczą klatkę obrazu 
na monitorze. 

Jeżeli zmienisz ustawienie na , 


odstawowe zasady działania emu- 
pex wyjaśniliśmy na dwóch 

poprzednich stronach. Teraz spró- 
bujemy pociągnąć najważniejsze 
emulatory za cybernetyczne języki. 
Większość emulatorów jest niedo- 
stępna w normalnej sprzedaży, musisz 
je ściągnąć z Sieci albo kupić w sklepie 
na Zachodzie. Taki program jest roz- 
prowadzany w formie spakowanej jako 
archiwum „Zip” lub „Stuffit”. Po roz- 
pakowaniu przesyłki możesz od razu 
używać emulatora (klikając na plik 
z rozszerzeniem .EXE). Czasami jed- 
nak konieczne jest zastosowanie insta- 
latora. Ро starcie programu niezbędne 
może być użycie menu opcji. Tam kon- 


ЕТ 


Ten wygodny w obsłudze emu- 

| lator pozwala przenieść gry z 16- 

| bitowego Super Nintendo 

Î | (SNES) na PC. Jest nawet kom- 
P | patybilny z najważniejszym 

| oprzyrządowaniem na tę konso- 
le. Emulator umożliwia też zaba- 


2:=::ጩ፡፡ 
. ዘዘሸ 


Jeden z najlepszych i najbardziej 

| uniwersalnych emulatorów kulto- 

| | wego komputera Amiga. Dostęp- 
|ny za darmo, musisz jedyni 

dokupić do niego Kickstart (odpo- 

| wiednik BIOSu we współczesnych 


obliczeń. Ucierpi jednak na tym 
płynność gry. К 


Na SNES wyszło sporo ciekawych 
gier np. DONKEY KONG COUNTRY 


Grę THUNDERHAWK możesz dostać 
na htepillbackzroots.emuunlim.com 


| Sinclair Spectrum 


| Niestety, działa tylko z kompute- 
| rami typu Palmtop, ale dzięki te- 
| mu dostarcza doskonałą rozrywkę 
np.w podróży autobusem. Poleca- 
ny na urządzenia z kolorowym 
monitorem, joypadem i klawiatu- 
rą, gdyż przestawianie ustawień 


GHOSTN'GOBLINS na starym, po- 
czciwym ZX Spectrum 


Mame 


| Inaczej Multiple Arcade Machine 
Emulator — przemienia РС w sa- 
lon gier. Pomiędzy 1500 ROM-ami, 
| które możesz na nim uruchomić, 
znajdują się takie hity, jak_np. 
PAC-MAN, DIG DUG czy STRE- 


Takie przeboje jak STRIDER kiedyś 
królowały jedynie w salonach gier 


„AŻ F 


ШУ r 


Emulator 


С | 


komputer pokaże tylko со drugą klat- 
kę i oszczędzi w ten sposób czas 


|- 


K 


уз 


+ 
wę w stare przeboje w aż ріесі 
graczy — dzięki temu możesz wal- 
czyć z kolegami na jednym kom- 
puterze lub połączyć się za 
pomocą LAN czy Ińternetu. 
Niestety SNES9x kapituluje 
przed niektórymi tytułami wyko- 
rzystującymi specjalne chipy 
(np.: PILOT WINGS) – wszystkie 

пе programy chodzą natomiast 
bez zarzutu. 


2", 


komputerach). WinUAE potrafi 
emulować prawie wszystkie mo- 
dele Amig (np. А500, 1000, 1200). 
Posiada rozbudowane opcje 
umożliwiające precyzyjne usta- 
wienie parametrów pracy (tryb 
graficzny, dźwięk itp.). Możliwe 
jest granie na klawiaturze, joystic- 
kiem lub myszą, a jako pamięć 
zewnętrzna wykorzystywany jest 
dysk twardy PC. 


do każdej gry za pomocą klawiszy 
funkcyjnych doprowadzić może 
do białej gorączki. Na tym emula- 
torze możesz grać w ponad 5000 
tytułów — także w pierwsze „do- 
mowe gierki” takich twórców jak 
Rare, David Perry, Steve Kelly 
i Julian Gollop (X-COM). Takim 
przebojom mogą tylko nie podo- 
łać starsze typy urządzeń np. 
Cassiopeia 5-10. 


ET FIGHTER 2. 

towanie programu (w DOSie) jest 
nieco uciążliwe, za to ROM-y 
chodzą gładko i gra się bez proble- 
mów. Dodatkową zaletą progra- 
mu jest możliwość ustawienia 
w nim wielu znanych z automa- 
tów opcji (np. liczby graczy czy 
wrzucanych monet). Gra się na 
klawiaturze, myszą i joystickiem. 


Istnieje wiele emulatorów 

— ale który program działa 
bez zarzutów i stabilnie? 
Poddajemy testom dziesięć 
najważniejszych emulatorów 
starych komputerów i konsol 


“550ጮ፻ мес 


w menu WinUAE (patrz czerwone 


oznakowanie). W innych emulatorach ta funkcja jest 
nazywana „Frameskipping” 


Najlepszy emulator SNES, dzię- 
ki niemu możesz nawet rozgry- 
маб pojedynki w Sieci 


| cena: bezpłatny (ok. 60 zi za Kickstart, 


Bardzo duże możliwości emu- 
lacji, niestety, trudne do wyko- 
przez amatorów 


dze emulator ZX Spectrum, na 
który jest wiele gier 


Salon gier w twoim kompi 
rze: chodzi Бе? zarzutu i 
wiele trajdy 


NoCash i mała konsolka GameBoy 
zupełnie jak żywa 


NaGash 


Jest to jeden z lepszych emulato- 
rów GameBoya. Dzięki niemu 
można grać w prawie wszystkie 

| gry na tę konsolkę.Wersja czarno- 
biała jest darmowa, jednak aby 
grać w kolorze, trzeba zarejestro- 


wać program. Emulator posiada 
też wygodne narzędzia programi- 
styczne. HexEditor, Debugger iAs- 
sembler zapewniają pełny dostęp 
do pamięci GameBoya. Program 
symuluje równocześnie aż do 12 
konsol, które można połączyć 
przez wirtualne linki. NoCash ma 
jednak jedną wadę: początkujący 
gubią się w gąszczu jego opcji. 


Minimalne wymagania: 
Pentium 80 


Darmowa wersja czamobiała, można 

bawić Się nim 2 kolegami 

Skomplikowane menu, które utrudnia. 
5 Skorzystanie ze wszystkich narzędzi 


GteltaX v1.1.3a 


Emulator dla wszystkich. Bank danych 
zawiera dużo cennych informacji 


Na tym emulatorze bez problemu 
pograsz w SONIC 3 


Stella 


StellaX przeniesie cię na nowo 

| do czasów, kiedy gry wideo świę- 
towały swoje sukcesy. Atari 2600 
było pierwszą prawdziwą konsolą, 

| więc grafika i dźwięk są odpowied- 
nio skromne. Dzięki łatwej obsłu- 
dze masz do czynienia z idealnym 


emulatorem dla początkujących: 
automatycznie udaje kontrolery 
takie jak klawiatura numeryczna 
i specjalny analogowy manipulator 
przy użyciu standardowej klawia- 
tury, myszy lub joysticka. 
Praktyczna propozycja dla ko- 
lekcjonerów: dołączona baza 
danych dostarczy im przydatnych 
informacji о oryginalnych grach 
na stare Atari. 


Minimalne wymagania: 
Pentium 90 lub Macintosh Power PC 


Stabilny, tatwy w obstudze dia użyt- 
kownika. 


ወመ Туйко tryb pełnoekranowy. inne 
©? апе kawiszy PC Atari 
Bardzo prosty w instalacji 
tandantowo zawiera cztery 
proste gry 


| 
Kgen38 


| Mega Drive Segi podbił serca 
| graczy nie tylko SHINOBI 
| Î SONIC, lecz również przełado- 
wanymi akcją strzelankami. Ni 

więc dziwnego, że coraz więcej 
| osób chce powspominać stare 
czasy. Emulator tego sprzętu dzia- 


ta co prawda pod DOS, jest jednak 
kompatybilny także z Windows. 
Obsługuje joysticki kartę muzycz- 
ną, umożliwia też zabawę dwuoso- 
bową. 7 małymi wyjątkami 
współpracuje bez zarzutu z pra- 
wie wszystkimi grami na Mega 
Drive. Także przekazywany 
dźwięk jest czysty i wyraźny.Wadę 
programu stanowi brak symulacji 
kontrolerów konsoli. 


Minimalne wymagania: 
Pentium 75 


Єў pyża prędkość dzialania, chodzi pod 
Windows. 


s Czasami źle dziala grafika, brak 
ХӘ symulacji kontrolerów 


Łatwa obsługa, wysoki stopień 
zgodności z oryginałem, małe 
wymagania 


N 


Klawisz F10 uruchamia menu. Tutaj 
wybiera się poszczególne opcje 


| Do końca lat 80. Comodore 64 
| odgrywał wiodącą rolę wśród do- 
| mowych komputerów. CCS64 
| bardzo dobrze symuluje nie tylko 
sam komputer, ale również stacje 
dysków, drukarki i magnetofon. 


przechodzisz bezpośrednio do 
ekranu C-64. Przez naciśnięcie 
F10 wchodzisz do menu opcji = tu- 
taj m.in. „„wczytujesz programy”. 
Aby rozpocząć grę, musisz znać 
podstawy języka Basic (komendy 
Load, List, Run). Profesjonal 

mają też dostęp do pamięci C-64. 


Minimalne wymagania: 
Pentium, капа graficzna SVGA 


© этише dyskietkę i kasete, алаа 
ze wszystkimi programami 2 C-64 


=p w е dlugo, yik 
атуда o e 
Dzięki 60554 twól ኮር stanie 

się iednym z najlepszych d 
mowych komputerów! 


tac Бол PUBLIC _COOLBGARDERS" 
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COOL BOARDERS na Neo Geo Po- 
cket to dużo śniegu i dobrej zabawy 


Dzięki temu programowi możesz po- 
grać np. w RIDGE RACER IV 


Sprzedaż Neo Geo Pocket 
| wstrzymano w 2000 roku, ale poja- 
wił się jej godny zastępca. Niestety, 
dzięki Neo Pocott możesz bawić 
| się tylko w połowę wszystkich do- 
| stępnych na NGP gier. Reszta albo 


w ogóle nie działa, albo pokazuje 
grafikę z błędami. Ma się to jednak 
iċ w najbliższej przyszło: 
ponieważ producenci szykują now- 
sze wersje programu. Dzięki duże- 
mu zainteresowaniu Neo Pocott 
w Internecie pojawiają się coraz to 
nowsze bezpłatne gry przygoto- 
wane przez amatorów. | ty możesz 
napisać własny przebój! 


Minimalne wymagania: 
Pentium 233, Macintosh Power РС. 


€ Czeste uaktualnienia, prosta obstu- 
ga, nowe ушу 
= Niektóre gry się 2 


ają, błędy, 
©? w grańce, kiepski 


więk 
Emulator z widokami na 
przyszłość, jednak na razie ma 
zbyt wiele błędów 


Za pomocą Bleem! możesz 
przenieść gry z Playstation na 
swój komputer. W przeciwień- 

| stwie do pozostałych emulatorów 

| pracuje on nie na ROM-ach, ale na 
oryginalnych płytach CD.Program 


radzi sobie z większością gier na 
Playstation, ale często popełnia 
błędy w odtwarzaniu grafi 
'W szczególności przy grach akcji 
słabszy sprzęt zaczyna się „dła- 
. Aby zagrać bez żadnych 
przeszkód, powinieneś mieć przy- 
najmniej Pentium Ш 400 i akcele- 
rator 3D. Zaletą Bleema! jest 
niewątpliwie uporządkowane me- 
nu, które bardzo ułatwia zabawę. 


Minimalne мута; 
Pentium 238, 16 M 
karta dźwiękowa. 


ርን ና 

E ышы Балуу 
Өс, алпа koniga aga kawiszy 
Tylko dla szybkich komputerów, 
wiełe gier działa w sposób 
nieprawidłowy 


RAM, CD-ROM, 


leksandra „Krupik” Cwalina 
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INTERNET”) 


raina Marzeń jest doskonałym miejscem, w któ- 

rym można zaprezentować światu swe poetyc- 
kie talenty. Dzięki Internetowi twoja, skrywana 
dotąd po szufladach, twórczość będzie mogła 
ujrzeć światło dzienne. Życzliwi krytycy Interneto- 
wego Serwisu Poetyckiego spojrzą na twoje utwo- 
ry i podpowiedzą, co można zmienić, aby były 
jeszcze lepsze. Sam również możesz zabrać głos 
i podzielić się z przyjaciółmi „po piórze” swoimi 
uwagami. Мамет jeżeli nie piszesz, а tylko interesu- 


ЇЇ jesz się poezją, powinieneś zajrzeć na 
| www.krainaokay.pll choćby po to, aby dowiedzieć 


się więcej o metaforach, przenośniach i innych środ- 


` kach stylistycznych. Na stronie można znaleźć rów- Б 


nież najświeższe wiadomości ze świata literatury, 
spotkać na czacie znanych poetów i pościągać tro- 


chę interesujących MP3. Naprawdę warto tu kliknąć. 


elewizyjne teleturnieje przyciągają codziennie przed ekrany miliony widzów. Wszyscy 
z zapartym tchem śledzą losy bohaterów. Chociaż w każdym od 
mo, teleturnieje utrzymują się niezmiennie w czołówce oglądalności. A jaki program we- 
dług widzów jes najlepszy? Oczywiście, że nadawani w stacji TVN „Milionerzy”. Teleturniej 
jest tak popularny, że doczekał się 
swojej strony internetowej pod adresem 
www.1000000.prv.pl, na której oprócz informa- 
cji o samym teleturnieju i jego prowadzącym — Hubercie Urbań- 
skim, znajdują się najciekawsze fragmenty telewizyjnej rozgryw- 
ki. Można Ściągnąć np. plik av, na którym pan Władysław 
Kostrzewski jako pierwszy w Polsce wygrywa 500000 złotych. 
Jeżeli jednak znudziło ci się kibicowanie zawodnikom i sam 
| chciałbyś zasmakować sławy milionera, to masz dwie możliwo- 
ści. Możesz zadzwonić do prawdziwych Milionerów i liczyć na łut 
szczęścia, że zostaniesz wybrany do programu. Po drugie, mo- 
żesz wejść па stronę www.milionerekofpl i ściągnąć grę Milio- 
| nerek, której zasady niewiele różnią się od teleturniejowych. Gra 
jest naprawdę dobra i wciągająca. Bardzo miło wygrać w niej mi- 
lion, chociaż trochę szkoda, że pieniądze są tylko wirtualne. No- 


wa edycja gry bę- кчт, 
| dzie gotowa już na = < 
| жекс == dD WD GE 
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http://www.b 


С° Network uruchomił swoją nową stronę inter- 

netową. Tym razem w całości po polsku. Wystarczy 
wpisać adres www.CartoonNetwork.pl, by znależć 
się w świecie bajkowych przygód, jakie spotykają na- 
szych ulubionych bohaterów kreskówek. Na stronie 
umieszczono dużo grafiki, w tym wygaszacze ekranu, 
które można ściągnąć па swój komputer. Godne pole- 

А cenia się także bardzo zabawne interaktywne zabawy. 
Jeśli chcesz obejrzeć fragmenty ulubionego filmu, po 
prostu kliknij na odpowiednią ikonkę.A może masz ocho- 
tę wysłać maila do Johnny'ego Bravo? Na pewno się ucie- 


szy i ci odpisze. Siadaj więc i baw się z Cartoon Network. 
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u dzieje się to sa- 
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Ше tu Барс informacje o poczynaniach swojego 


karika gej a infermi 


http: ;//games. eronix.pl 


G- on-line jest w Internecie cate mnó- 
stwo. Dość trudno jednak 
znaleźć ciekawą, dobrze zro- 
bioną i wciągającą zabawę, 
która jednocześnie rozwija 
umysł i nie jest nudna. Jedną 
z takich gier jest znana od 
wielu lac na całym świecie | 
planszowy Scrabble. Jego pol- 
ska wersja sieciowa umieszczo- “ 
na została pod adresem http://games.cronix.pl. 
W tej grze nie chodzi о to, aby zabić jak naj- 
więcej przeciwników w jak najkrótszym czasie, 
ale о to, aby za pomocą wylosowanych literek 
układać słowa na specjalnie przygotowanej 
planszy. Im rzadziej występujących literek uży- 
wasz, tym więcej punktów dostajesz. Kto zbie- 
rze najwięcej punktów, wygrywa. Prawda, że 
łatwe? Jak trochę poćwiczysz i będziesz 
naprawdę dobry, będziesz mógł wziąć udział 
W internetowych mistrzostwach Polski organi- 
zowanych przez firmę Cronix. 


Iserwisiemu, Stockbyte, Cartoon Network. 
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ość i profesjonalizm prezentowanych przez siebie 
jest aktualizowana na bieżąco i każdy miłośnik fut- 


Oprócz polskiej ligi (pierwszej, drugiej i trzeciej) 
ja obszerne ቪኤ © ligach zachodnich, Europu- 
ich Świata. PAI to również setki zdjęć, interesu- 
kibica, ankiety i transmisje na żywo. Go tu dużo 
piłki to pozycja obowiązkowa. 
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Tekst: Alexander Winciorek, „ Eeyore”: Zdi 


Biblioteka Literatury Polskiej w Internecie 


үне przedsięwzięciem jest budowana przez dr Marka Adamca 
[z Uniwersytetu Gdańskiego internetowa baza literatury polskiej. Witry- 
na przygotowywana jest w ramach projektu naukowo-badawczego 
„Literatura polska w Internecie". ! 

Znajdziesz tam utwory od „Bogurodzicy” przez „„Treny” Jana Kochanow- 
skiego do „Kariery Nikodema Dyzmy” Tadeusza Dołęgi-Mostowicza. 
Oprócz samych tekstów autor strony skompletował dla użytkowników 
bazy pokaźną liczbę odsyłaczy do stron o poszczególnych pisarzach (pol- 
skich i zagranicznych, od Arystofanesa do Zoli), bohaterach literackich (od 
Króla Artura do Damiena Thorna — diabolicznego dziecka 
z filmu „Omen”), iteraturach poszczególnych krajów i re- = n 
gionów (od afroamerykańskiej do literatury Zulu), Odwiedź polskie strony 
epokach historycznych, internetowych słownikach i ency- producentów sprzętu! 
klopediach oraz innych interesujących serwisach. 

Ponadto Danuta Kłopocka, doktorantka Uniwersytetu 
Gdańskiego, prowadzi za pośrednictwem e-maila interne- 
tową poradnię literacką. Chociaż strona nie prezentuje się 
rewelacyjnie pod względem graficznym, to jest ona znako- 
mitą pomocą podczas pisania wszelkiego rodzaju wypra- 
cowań z języka polskiego. Warto tu zajrzeć — 
zwłaszcza przed klasówką. 


wwwisamsung.com.pl 


Czy pamiętasz te przeboje? 27፡5 | ХАХАХАХАХА 
ЇЇ: ЇЇ. panoramafirm.com.pi/serwisjemu 


| en. | М2, użytkownicy kom- 
4 ال‎ ፻ puterów żyją w przeświadczeniu, że 
K / СЕ ДП| Wat sprzetu informatycznego ogranicza się do 
A A| pecetów i maców. To jednak kompletna bzdura. 
Wystarczy wejść na stronę www.panorama- 
firm.com.pliserwis/emu/, aby przekonać się,że 
platform sprzętowych jest znacznie, znacznie 
więcej. Co ciekawe, wszystkie one dają się ' www.sony.com.pl 
emulować (imitować) na tradycyjnym pececie. kkkkkk 
Jeżeli chcesz swojego najnowszego demona 
szybkości z Pentium IV zmienić w ośmiobitowy 
cud myśli informatycznej => ZX Spectrum, to 
umożliwi ci to „Panorama Emulacji”. Serwis za- 
ków (niestety, niektóre nie działa- 
innymi programami dedykowanymi 
różnym egzotycznym konsolom, komputerom 
1 automatom. 
Życzymy udanych emulacji. 
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Pow komputerowe są zazwyczaj bardzo drogie. Dobry pro- 
gram graficzny lub pakiet biurowy to wydatek rzędu kilku 
tysięcy złotych. Niewielu na to stać, spora część użytkowników kom- 
puterów wybiera więc piracką kopię (brrr... jest jednak wyjście, któ- 
re umożliwi ci jednoczesne korzystanie z dobrych programów i nie 
nabijanie kieszeni piratom. Wystarczy zmienić system operacyjny na 
całkowicie darmowy Linux i korzystać z mnóstwa, również darmo- 
wego, oprogramowania dostępnego dla tego systemu. 

Słyszałeś pewnie, że Linux jest strasznie trudny w obsłudze i w in- 
stalacji. Otóż nie jest to do końca prawdą — jest trochę bardziej 

zawiły od Okienek,ale wszystkiego można się nauczyć. Do- 

bra stroną, od której warto zacząć przygodę z tym 
systemem, jest witryna dostępna pod adresem httpi/lli- 
nux.gery.pl. Autor strony przygotował ją z myślą о po- 
czątkujących, dla których takie terminy jak LILO czy 
Red Hat są na razie czarną magią. 
Jeżeli nie boisz się do- 

wiedzieć czegoś no- 

wego, to odwiedź tę 

stronę i przekonaj się, 

że nie samymi Window- 
sami człowiek żyje. 


metowy SORE riui 


CZ 


NAJLEPSZE STRONY WWW = T 


KTORY 


ack? 


"(INTERNET 


Żeby zarabiać pieniądze przez Internet, trzeba mieć przede wszystkim komputer 
i... dostęp do Internetu. W praktyce jednak nie masz со porywać sig па „wirtualne 
miliony”, jeżeli posiadasz powolne łącze modemowe, ponieważ może się okazać, 
że opłaty za telefon grubo przekroczą zyski, jakie uda ci się osiągnąć. Tym samym 
dla większości użytkowników korzystających z Sieci w domu zarabianie pieniędzy 
może się okazać tak naprawdę... raceniem gotówki. 

Jeżeli natomiast masz szybkie stałe lącze, to może uda ci się coś zyskać. Jesz- 
cze lepiej, gdy korzystanie z niego niewiele cię kosztuje (szczęśliwcy podpięci do 
Sieci osiedlowych) albo wręcz jest darmowe (praca, szkoła lub studia). 


О zarabianiu w Sieci pisaliśmy już w CLICK 
10/00, ale od tego czasu trochę się zmieniło 

i postanowiliśmy znowu poruszyć ten temat. 
Tym razem chcemy zająć się różnymi 
niebezpieczeństwami, które czekają na osoby, 
marzące o zbiciu fortuny w Internecie 


musisz się 
zarejestrować 


Zawsze też 
możesz 
sprawdzić, ile 
już zyskałeś 


Czasem możesz 
skorzystać też 
ze spejalnej 
możliwości zdo- 
bycia gotówki 


Pamiętaj 
| o tym, żeby 
uważnie przyj- 
rzeć się regula-. 
=| minowi, obo- 
wiązującemu | 
na stronie 


Większość serwisów WWW oferujących zarobek za oglądanie reklam wygląda 
podobnie: na początku krótkie wyjaśnienie i oferta łatwego zarobku 


szystko zaczęło się od stwo- 
WE: w połowie l osiem- 
dziesiątych usługi on-line 
Prodigy, która pozwoliła m.in. na doko- 
nywanie sieciowych zakupów. Duże fir- 
my zwietrzyły niezły interes i na wielką 
skalę inwestowały pieniądze w Internet. 
Powstał jednak problem, jak nakłonić 
ternautów do oglądania reklam. Roz- 
wiązanie okazało się banalnie proste. 
Wystarczyło zapłacić, a ludzie masowo 
oglądali i czytali wysyłane do nich pre- 
zentacje. Dla obu stron było to rozwią- 
zanie korzystne. Firmy docierały do 
idealnych klientów, którzy chcieli oglądać 
i których od zakupu towaru 
dzieliło tylko jedno kliknięcie. Internauci 
zaś mogli dorobić, zmniejszyć opłaty za 
dostęp do Sieci i zrobić zakupy. 


Jak to dziala? 


Mechanizm obiegu pieniędzy za rekla- 
mę internetową jest dość prosty. Firma 
А, która chce zareklamować produkt, 
zgłasza się do internetowej firmy pośred- 
niczącej B.Ta, za odpowiednią opłatą, wy- 
świetli jej baner np. milion razy. Firma 
В zawiera umowy z poszczególnymi od- 
biorcami końcowymi (np. z tobą) i prze- 
syła do ich komputerów reklamę. Ty 
oglądasz reklamę i dostajesz za to pieni 
dze. Jeżeli reklama jest skuteczna, firma 
A zyskuje na zwiększonej sprzedaży. Fir- 
ma B dostaje najwięcej, gdyż do niej naj- 
pierw trafiają pieniądze wpłacane przez 
firmę A i to ona je dzieli, zostawiając so- 


bie znaczną część zysku. To, czy ty też do- 
staniesz pieniądze, zależy od uczciwości 
firmy i zwojej wytrwałości. Umowy za 
oglądanie reklam są rak skonstruowane, 
żeby nie dać ci zbyt dużo zarobić i, w ra- 
zie czego, pozbawić cię wynagrodzenia. 
A sposobów na ograniczenie zarobków 
internautów jest naprawdę wiele. 

Najczęściej stosowany to wypłacenie 
pieniędzy dopiero, gdy uzbiera się kon- 
kretna kwota w określonym czasie. Zda- 
rza się, że nie wyrobisz limitu i wszystkie 
zarobione pieniądze przepadną. Dość 
powszechne jest też likwidowanie kont 
użytkownikom, którym idzie zbyt do- 
brze. Firmy podejrzewają wtedy, że 
oszukujesz, używając niedozwolonego 
oprogramowania wspomagającego. Naj- 
drastyczniejszą metodę stosują nieuczci- 
we firmy, które po prostu nie wysyłają 
czeków, przez co czas spędzony na ogla- 
daniu reklam idzie na marne. 


ро masz do wyboru? 


Jest wiele systemów oferujących za- 
rabianie za pośrednictwem Sieci. Wy- 
starczy wpisać w wyszukiwarce hasło 
„zarabianie”, by ujrzeć tysiące odsyła- 
czy do stron o tej tematyce. Wszystkie 
systemy można przyporządkować do 
kilku podstawowych kategorii. 
Najpopułarniejszą formą sieciowego 
zarobkowania jest uczestnictwo w sys- 
temie, dzięki któremu dostajesz pienią- 
dze za czas spędzony w Sieci. Po 
rejestracji otrzymujesz specjalny pro- 


gram, który uruchamiasz po połączeniu 
się z Internetem. Na monitorze pojawia 
się niewielkie okienko, w którym wy- 
świetlane są reklamy. Im dłużej okienko 
jest otworzone, tym więcej zarabiasz. 
Godzinowe stawki za oglądanie reklam 
wahają się od 0,2 do 1 $. Czasami do- 
stawcy programu wymagają klikania 
w pojawiające się reklamy i za taką 
dodatkową współpracę doliczają 

kilka groszy. Kolejne bonusy mo- 

żesz uzyskać, gdy wprowadzisz 
innych użytkowników. Część wy- 
pracowanego przez nich zysku 

trafi do twojej kieszeni. 

Żeby zwiększyć zarobki, można 
zapisać się do kilku takich systemów, 
ale wtedy tracisz z oczu niemal całą 
przydatną zawartość ekranu. 

Kolejną popularną metodą zarabiania 
w Sieci jest czytanie wysyłanych do cie- 
bie e-maili i wypełnianie ankiet. Po reje- 
stracji w systemie do twojej skrzynki 
będą przychodziły reklamowe e-maile, 
z których większość możesz wyrzucić 


INFO 


Polska Sieć 


Do bitwy o internetowego klien- 
ta powoli przystępują również 
polskie serwisy. Jest ich jeszcze 
bardzo mało, a cześć z nich na 
razie zbiera chętnych i ruszy do- 
piero, gdy uzbiera wystarczającą 
liczbę użytkowników. Do najbar- 
dziej znanych firm należą: 
Netprofit, Logomedia, Solowin, 
Superpoczta oraz projekt Infor- 
macja.to.jest.to. 

Polskie serwisy zajmują się 
głównie wysyłaniem e-mail 
(stawki od 2 do 50 groszy, zależ- 
ne od liczby wprowadzonych 
użytkowników) i rozsyłaniem 
ankiet (od 1, 50 do 8 złotych). 


Niektóre z serwisów wymagają, aby użytkownik wypełnił 
szczegółową ankietę pełną pytań typu: wysokość zarobków 


bez czytania, choć są też przesyłki wy- 
magające pocwierdzenia, a także ankiety 
z dziesiątkami pytań o twoje zaintereso- 
wania itd. Stawki ኣሃ takich systemach 
wynoszą od 0.05 do 0,08 $ za 
e-mail i od 1 do 3 $ za ankietę. Możesz 
też czerpać korzyści z zysków 
zwerbowanych przez ciebie osób. 

Podobnie działają systemy wysy- 

łające do odbiorców reklamowe 
SMS. Internauta może też podre- 
perować swój budżet, robiąc 
stronę WWW, na której umiesz- 
czone zostaną bannery reklamo- 

we. Sponsor strony płaci za 
wyświetlenie banneru i za kliknię- 

cia w niego (za te ostatnie znacznie 
lepiej). Z cym sposobem wiąże się naj- 
więcej emocji, gdyż zbyt zachłanni na 
zyski piszą skrypty uruchamiające kilka 
lub kilkanaście okien przeglądarki na- 
raz. Inne skrypty są tak skonstruowane, 
że próba zamknięcia okna przez użyt- 
kownika kończy się uruchomieniem ko- 
lejnych okien. Jeżeli chcesz zarobić na 
napisaniu takiej strony, stosuj z umiarem 
uciążliwe programy, bowiem w przeciw- 


icia, czyli droga do bogactwa 


Jeśli nie masz zaufania do polskich stron , zawsze możesz 
skorzystać z ich zachodnich odpowiedników 


nym razie twoja multistrona zyska złą 
sławę i będzie omijana z daleka. 

Pamiętaj też, że zwykle nie masz 
wpływu na dobór reklam, które gene- 
ruje system, a zdarzają się wśród nich 
także ogłoszenia erotyczne. 

Dość egzotycznym na nasze warunki 
sposobem zarabiania jest słuchanie re- 
klam za pośrednictwem internetowego 
radia. Na przykład www.Cashradio.com 
proponuje kilkaset programów z muzy- 
ką z całego świata i płaci za godzinę slu- 
chania 0.1 $, oczywiście nagradzając też 
za zwerbowanie innych użytkowników. 


Jak przystąpić? 


Aby zostać internetowym krezusem, 
trzeba się zarejestrować w systemie, czy- 
i wypełnić długą i nudną ankietę z mnó- 
stwem szczegółowych pytań. Uważaj 
jednak, jakie informacje przekazujesz 
i komu. Niektóre nieuczciwe firmy 
sprzedają dane inernautów firmom re- 
klamowym. Przy wypełnianiu ankiety nie 
należy podawać numeru karty kredyto- 
wej, bo wtedy pieniądze, zamiast wpływać 


Sam pomysł zarabiania na rekla- 
mach nie jest niczym nowym, jed- 
nak od zawsze istniał problem 
zmuszenia odbiorcy do р 

nia ogłoszenia. Rozwiązanie oka- 
zało się bardzo proste: wystarczy 
skusić widza obietnicą zapłaty 
ustalonej kwoty za każdą obejrza- 
ną reklamówkę lub wypełnioną 
przez niego ankietę. 

Firmy pragnące się reklamować 
(A, С) dostarczają właścicielowi 
serwera lub serwisu reklamowego 
(B) ogłoszenia lub ankiety. Płacą 
też za rozesłanie materiałów. Abo- 
nenci serwisu (D, E, F) za przeczy- 
tanie reklamy, wypelnienie ankie- 
ty lub odwiedzenie poleconej 
strony dostają pieniądze. 


Gdzie zarabiać? 


Jeżeli dobrze poszukasz, sam 
szybko zorientujesz się, które 
oferty są warie zainteresowania, 
a które od razu można pominąć. 
m Zagraniczne strony WWW 

htip/wwww.spedia.net/ 

hfips/www.targetshop.com 
hiipzówww.cashsuriers.comi. 
http Ziwmww.cashfiesta.com/ 
http-/www.desktopdollars:com/ 
http:/www.paidforsuri.com/ 
htipy/www.getpaid4.com/ 
httpz/www.cj.com 


m Polskie strony WWW 
httpy/netprofit.pl/ 
hitp://wmww.logomedia.ią.pl 
httpy/www.solowin.pl/ 
http://www.spoczta.alpha.pl/ 
http:/informacja.to.jest.to/ 


m Grupy dyskusyjne 


alt.make.money.fast 
iree.money 


na twoje konto, mogą z niego znikać. 
Trzeba też pogodzić się z tym, że nawet 
ро zrezygnowaniu z systemu twoje dane 
zostaną na serwerze firmy. Reklamy będą 
więc przychodziły nadal, tyle że za darmo. 


Oszukiwanie 


Większość systemów sprawdza co 
jakiś czas, czy faktycznie oglądasz rekla- 
my, czy tylko włączyłeś komputer. Sys- 
tem nadzoruje np. ruchy kursora: jeśli 
się przemieszcza, to znaczy, że oglądasz 
reklamy. Innym sposobem jest wyświi 
tlanie co jakiś czas kontrolnych komu- 
nikatów, w które trzeba kliknąć. Po 
przeoczeniu kilku z nich, program auto- 
matycznie się zatrzymuje i przestaje na- 
liczać pieniądze. 

Istnieją programy, które pozwalają 
ominąć te zabezpieczenia. Jeśli jednak 
system zorientuje się, że próbujesz go 
oszukać, bezpowrotnie kasuje twoje 
konto i z pieniędzy nici. 

Niektórzy oszukują system, zakłada- 
jac fikcyjne konta i za ich pomocą pole- 
cają się wzajemnie, aby zwiększać zyski. 
Nie jest to jednak skuteczne, bo system 
analizuje wszystkie napływające dane. 

Jak widzisz, zarabianie w Sieci jest 
czasochłonne, warto więc zadać sobie 
pytanie, czy nie lepiej inaczej spożytko- 
wać ten cenny czas. Odpowiedzi na nie 
musisz jednak udzielić sobie sam. 


KINO/TV 


| demona, sprawnie przepro 


Anioł Ciemności 


2208, 


< 


2, ngel narodził się bli- 
sko 250 lat temu. 
Przez lata wiódł 


w miarę spokojny, choć może nieco zbyt 
krwawy, żywot wampira. 220151. by prze- 
żyć, zaspokoić głód i poczuć, jak adrenalina 
= uderza mu do głowy. Jednak dwa wieki te- 
mu Cyganie rzucili klątwę, w wyniku której 
Angel otrzymał duszę. Nagle zaczęły go 
dręczyć wyrzuty sumienia, zaś zdolność za- 
bijania bezpowrotnie zanikła 
Bezkrwawy wampir umartby, gdyby nie 
pomoc demona o imieniu Whistler. To on 
nauczył go żyć, nie czyniąc zła. Wiele lat 
później Angel poznał urodziwą Buffy, zna- 
ną jako etatowy pogromca wampirów. 
Zakochał się w niej z wzajemnością. Naj- 
wyraźniej jednak miłość nie była pisana 
tym, na których ciąży klątwa. Pod wpły- 
wem uczucia Angel zmienił się i... wrócił 
do swej mrocznej przeszłości, znów stał 
się bezlitosnym krwiopijcą. Dzięki egzor- 
cyzmom długowłosej Willow odzyskał du- 
szę, lecz Buffy i tak wysłała go do piekła. 
Po kilku miesiącach biedny wampir wró- 


<й do świata żywych. Ponieważ w ekipie 
pogromców nie byto juz dlań miejsca, 


— wyjechał z Sunnydale i zamieszkał 

w Los Angeles; W mieście 

tym założył agencję detek- 

tywistyczną. Dzięki pomo- 

су miewającego wizje 
półdemona Doyle i mo- 

gącej poruszać ые 

w świetle słońca Cor- 

delii rozwiązał wie- 

le tajemniczych 

spraw. Dowiesz się 

o nich więcej przegląda- 

jąc oficjalną stronę se- | 

rialu: htp://www.thewb. А 
com/angel/ bądź też 
najlepszą polską witrynę: \ 
http://angelserial. ነ 

w.interia.pl/. | 
Nie byłoby Angela, gdyby [ 
nie David Boreanaz, młódy, | 


Buffy była co prawda 
postrachem 
wampirów, jednak 
tajemniczy Angel 

aczął ją przerastać 
popularnością. ; 


Przyszła pora na 
_nowy serial! 


ጋ 2 


zdolny aktor. Ten urodzony 16 maja 1971 
roku w Buffalo Amerykanin dorastał w ro- 

е silnie związanej z telewizją. Jego ој 
ciec zapowiadał pogodę w filadelfijskiej 
stacji WPVI, zaś matka miała za sobą wy- 
stępy-na dużym ekranie. Sam Boreanaz za- 
interesował się aktorstwem, gdy zobaczył 
doskonałą rolę Yula Вгуппега („Siedmiu 
wspaniałych”, „Świat Dzikiego Zachodu 
w teatralnym przedstawieniu „Król i ja' 
Gdy tylko ukończył szkołę średnią, prze- 
በ1681 się do leżącej w pobliżu Hollywood 
ubogiej dzielnicy Los Angeles i tam zaczął 
uczyć się fachu. Wiodło mu się nieszcze- 
gólnie. By zarobić na utrzymanie, musiał 
parać się różnymi dziwnymi zajęciami. Ma- 
lował domy, sprzątał pokoje hotelowe 
i biura, parkował samochody, a nawet po- 
dawał spoconym sportowcom ręczniki! 
Jednocześnie hodował psy, którymi pasjo- 
nował się od dzieciństwa. | to właśnie one 
odwdzięczyły mu się, załatwiając (dosłow- 
nie) pierwszą rolę! 

Pewnego dnia Boreanaz wyprowadzał 
swego ulubionego zwierzaka na spacer. 
Podczas przechadzki po Hollywood psem 

zainteresował się jeden z menedżerów, 

prywatnie właściciel suki tej 
samej rasy. Zaoferował on 
przyszłemu Aqiżelowi swo- 
je usługi i w przeciągu kilku 
miesięcy załatwił gościnne 
występy w serialu „Świat 
według Bundych”, filmie 
„Faceci nie kłamią” 
oraz widowisku karate 
Najlepsi z najlepszych 
Trzy lata później 
Boreanaz zadebiuto- 
wał w serialu „Buffy — 
pogromca матрі- 
rów”, а w 2001 roku 
trafił na tamy CLIC- 
KA! To się nazywa 
prawdziwa kariera! 


Nowe wcieler 


Kariera Davida Boreanaza rozwija się w zawrot- 
nym tempie. Jego ostatni film, „Valentine” z De- 
nise Richards i Jessicą Capshaw, trafił na ekrany 
ponad dwóch tysięcy amerykańskich kin i przy- 
niósł dochód w wysokości 20 milionów dolarów. 
Opowiada оп historię czterech młodych dziew- 
czyn, które ktoś zaczyna prześladować. Badają- 

| су sprawę śmierci ich przyjaciela detektyw do- 
chodzi do wniosku, że zagrożenie może być cał- 
kiem realne. W czasach licealnych dziewczyny 
skrzywdziły pewnego chłopaka, po którym obec- 
nie słuch zaginął. Co gorsza, nikt nie wie, jak on 
w tej chwili wygląda. Może być dosłownie wszę- 
dzie, może być każdym... David gra w filmie zna- 
czącą rolę dziennikarza sportowego, który 
przyjaźni się z jedną z dziewcząt. 


г< መመ ете ШИС; 


Tekst: Michał "Joel" Zacharzewski, Zdjęcia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer 


56 сйск/ 


WYRUSZ Z BOHATERAMII FILMU 

W FANTASTYCZNĄ PRZYGODĘ 

W POSZUKIWANIU TITANA. ..... 
MNÓSTWO NIEZAPOMNIANYCH PRZEŻYĆ! 


Stasia | Nel znają chyba wszyscy 

i wiele osób na pewno będzie chciało 
| zobaczyć jej najnowszą ekranizację. 

| Dlatego już dziś warto wybrać 


się do kina, by zarezerwować bilet 
AGE 


siążka Henryka 
Sienkiewicza 
„W pustyni 
i w puszczy” należy dziś 
do kanonu literatury pol- 
skiej. Losy Stasia Tarkowskie- 
go i Nel Rawlison nieobce są chyba 
wszystkim małym i dużym Polakom. Po- 
rwanie, ucieczka, tułaczka po pustyniach 
i puszezach Afryki, przyjażń z Кайт, Moq 
i psem Sabą nabrały u nas charakteru le- 
gendy. o której szepce się przy ognisku, 
którą pochłania się z zapartym tchem. 
Dlatego drugiej już ekranizacji „W pusty- 
ni | w puszczy” towarzyszyło wielkie za- 
interesowanie mediów. Dziś, na krótko 
przed polską premierą filmu, CLICK! 
zdradza tajemnice planu filmowego... 

W połowie 1999 roku producenci 
Włodzimierz Otulak i Waldemar Dziki 
ogłosili, że przygotowują nową filmową 
adaptację powieści Henryka Sienkiewi- 
cza. „Współczesna młodzież potrzebuje 


filmu dostosowanego do ich wyma- 
ай, do ich sposobu widzenia świata" — 
przekonywali. Rzeczywiście, chociaż po- 
przednią wersję obejrzało ponad 17 
milionów ludzi, to ząb czasu powoli za- 
czynał ją już nadgryzać. Dlatego niezbęd- 
ne stało się przygotowanie krótszego, 
lecz bardziej widowiskowego obrazu 
z Afryką w гой głównej. 

Budżet w wysokości 4,5 miliona dola- 
rów zebrano dość szybko. Znacznie wię- 
cej czasu pochłonęło kompletowanie 
obsady. Na castingi do ról Stasia i Nel 
zgłosiło się bowiem ponad 5 tysię- 
cy dzieci. Po dwóch miesiącach 
przygotowań, prób i testów zapa- 
Фа decyzja. Stasiem został 15- | 
letni Adam Fidusiewicz, w rolę ይ 


Afryka to bardzo egzotyczne miejsce. Okazuje się jednak, . 
że można się zaprzyjaźnić z jej mieszkańcami 


о 7 lat młodsza 
Karolina Sawka. 
Zatrudniono 
też profesjo- 
nalnych aktorów — 
Artura Żmijewskiego 
(Tarkowski), Krzysztofa 
Kowalewskiego (Grek Ka- 
liopulli) oraz pochodzą- 
cych z Czarnego Lądu 
Mzwandile Ngubeni i Lun- 
gle Shongwe. Za kamerą 
stanął reżyser Maciej Dut- 
kiewicz, autor dwóch 
“ዘክ przebojów: Fule 
„Nocnego Graffi 

раа wakacji 


23.03.2001 


2000 roku cała ekipa wyjechała do АРА 
na farmę Great Kuduland Safari. Ostat- 
niego dnia lipca, tuż przed siódmą rano, 
padł pierwszy klaps. Jak się okazało — pe- 
showy: Kilka dni później Maciej Dutkie- 
wicz poważnie zachorował i musiał 
wrócić do Polski. Jego miejsce na reży- 
serskim stołku zajął Brytyjczyk mieszka- 
jący na stałe w RPA, Gavin Hood. 
Człowiek ów zaczynał swą karierę jako 
aktor w filmach karate (takich jak „Kiek- 
5", „Operacja Delta For- 
у „Ludzka bomba 
W 1998 roku 
wyreżyserował „Reasonable 
( Man“, który zdobył wiele 
nagród na poważnych między- 
narodowych festiwalach. Najpo- 
pularniejsze branżowe czasopismo 
„Variety uznało go wówczas za 
jednego z najzdolniejszych mło- 

dych reżyserów na świecie! 
zaproponowano mu 
се przy filmie o przygo- 
dach Sasi i i i Nel Gavin Hood nie znał 
ani „W pustyni i w puszczy”, ani nawet 


መክ polskiego! Przez pierwsze trzy ty- 
e spał więc po dwie godziny па do- 
kie ma pada planie, kręcąc 
nowe sceny, poprawiając scenariusz bądź 
próbując się z kimkolwiek dogadać. 
Bariera językowa stała się zresztą utra- 
pieniem całej ekipy filmowej. Na planie 
słychać było co najmniej kilkanaście języ- 
ków, w tym polski, angielski, francusi 
niemiecki oraz kilka dialektów mowy lo- 


Ор to chyba nie jest próba конек 
podczas balu przebierańców 


капе}. Dochodziło do tak śmiesznych sy- 
macji, jak ta, w której jeden z aktorów 
krzyknął: „Niech ktoś zastrzeli wielbłą- 
dał”, myśląc, że woła: „Niech ktoś uspo- 
koi to zwierzę!*Warto wspomnieć, że 
przez ekran przewinie się cały zwierzy- 
niec. Na plan dowieziono nawet konte- 
ner afrykańskich karpi, by filmowy Staś 
miał co łowić w jeziorku! 

Podczas realizacji wielu obawiało się, że 
nic dobrego z tego nie wyjdzie. Dziś 
wszyscy są pewni, że w 120 polskich ki- 
nach pojawi się naprawdę dobry film. 


Polska: 2001 
WADE 


by 
bardzo lubi 
ë do kina i obejrzeć Пт" 


Р 


djęcia: Vision, SPI, Syrena Entertainment Group 


ichat Zacharzews 


spółczesny mistrz horrorów 
Wes Craven (autor „Krzy- 
Koszmaru z ulicy Wią- 
збу") zapragnął niedawno zabawić 
się w producenta. Wcisnął więc swo- 
jemu ulubionemu montażyście sce- 
nariusz filmu o wampirach, dobrat 
mu kilku młodych, zdolnych aktorów 
i wszystkich razem pognał na plan. 
Tak powstał „Dracuła 2000". 
Historia przedstawiona na ekranie 
dzieje się w roku dwutysięcznym. 
Grupka zawodowych złodziei wdzie- 


ra się do pilnie strzeżonego skarbca 
pewnego leciwego londyńczyka. Ja- 
kież jest ich zdziwienie, gdy zamiast 
złota i nieprzebranych kosztowności 
znajdują niezbyt cenną trumnę. Nie 
krzyżuje im to jednak planów — 


przenoszą sarkofag па pokład swej 
awionetki i pryskają do USA. Tym- 
czasem lokator ukradzionej skrzynki 
powoli budzi się ze sn 

Ма tym jednak niespodzianki się nie 


Takiej kobiecie ciężko się oprze: 
Nawet jeżeli okazuje się Drakulicą 


No, tak. Najwyraźi 


Bal trwa w najlepsze i (prawie) nikt 
nie wie, że zaraz zacznie straszyć 


kończą. Oto bowiem wspomniany 
staruszek z Londynu nie tylko nie 
zgłasza kradzieży na policję, lecz 
chwyta pistolet na srebrne kule, a za 
pasek wsuwa kilka krzyży oraz świę- 
ty mieczyk. Tak wyposażony. rusza 
walczyć o życie swej nastoletniej cór- 
ki, którą imć Dracula uważa za wła- 
sne, wciąż jeszcze bezzębne dziecko. 

Wyprodukowany przez Wesa 
Cravena film spodoba się wszyst- 
kim miłośnikom straszenia na 
ekranie. Prócz dobrych efektów 
specjalnych i mrocznej, rockowej 
muzyki, oferuje naprawdę ciekawy 
scenariusz. Dzięki niemu dowiesz 
się, kim tak naprawdę jest Dracula 
(teorie, że jest to niegrzeczny ksią- 
żę rodem z Transylwanii możesz 
już włożyć pomiędzy bajki) i dla- 
czego tak bardzo boi się srebra, 
krzyży, osikowych gwożdzi, no 
i pierwszego brzasku. 


nadchodzi zmrok i pora duchów 


rozkręca się na dobre. Ta miła istota właśnie wyrusza na łowy 


je zatrudniona do pracy przy filmie, to nie może otrzy- 

mać roli przeciętniaka. Dlatego w „Szukając siebie" były 
odtwórca roli Jamesa Bonda wcielił się w fikcyjną postać Wil- 
liama Forrestera, jednego z najgłośniejszych amerykańskich 
pisarzy XX wieku. 

Facet ów od lat ukrywa się przed światem. Nie lubi dzienni- 
karzy, nie lubi wścibskich sąsiadów i fanów wpatrujących się 
weń niczym w święty obrazek. Jednak pewnego dnia do jego 
mieszkania zakrada się 16-letni licealista Jamal Wallace. Przy- 
łapany na gorącym uczynku chłopak ucieka, gubiąc plecak, 


daniami chłopca. Poprawia je więc i zwraca właścicielowi. 
Tak zawiązuje się przyjaźń pomiędzy leciwym mistrzem 
a młodziutkim mieszkańcem Bronksu.Wielki pisarz przekonu- 
je chłopaka, że powinien zainteresować się literaturą i uwie- 
rzyć w siebie, ten zaś uczy Forrestera, że Świat nie jest wcale 
taki zły. W filmie obok wielkiego Seana grają Anna Paquin 
(„Fortepian"), Matt Damon („Buntownik z wyboru”) i odtwa- 
rzający główną rolę debiutant Rob Brown. 


J eśli aktorska legenda pokroju Seana Connery'ego zosta- 


Przyjaźń między wielkim 
pisarzem I chlopcem 


z biednej dzielnicy. 


(Cezary Baryka włóczył sie w Baku po polach naftowych w towarzyiń: 
wie swoich przyjaciół. Jednak już niedługo miał opuścić ten „raj na Ziemi” 


PRZEDWIOŚNIE 


tówny bohater, Cezary Baryka, to 
młody chłopak żyjący na początku 
XX wieku w głębi carskiej Rosji. 
Gdy wybucha pierwsza wojna świato- 
wa, opuszcza go ojciec. Później jest 
jeszcze gorzej — Lenin rozpoczyna swą 
rewolucję, która przynosi kadiem głód 
i cierpienie. Polska, do której Czarek 
trafia, okazuje się szarym i brudnym 
państewkiem, w którym nikt nie liczy 
się z biednymi. Wojna z Rosją przynosi 
liczne ofiary, zaś studia w Warszawie 
rozczarowanie. 

Film realizowany byt jednocześnie 
w Polsce i w Azerbejdżanie. Zwłaszcza 
praca za granicą okazała się trudna. Ca- 
dy sprzęt filmowy utknął na dwa dni na 
moskiewskim lotnisku, а przecież był 
niezbędny podczas zdjęć na wynajętym 
za olbrzymie pieniądze Placu Czerwo- 
nym. Litościwy celnik zwolnił go na 


dwie godziny przed godziną zero! Po- 
dobne problemy towarzyszyły filmow- 
com podczas powrotu z azjatyckiego 
miasta Baku. Czekał wynajęty Belweder 
i gdyby nie pomoc linii lotniczych Lu- 
fthansa, ten słynny warszawski budynek 
nie zagrałby” w filmie. Niemałe prob- 
lemy sprawiło też nakręcenie 
dramatycznych scen roz- 
grywających się podczas( 
wojny polsko-bol- 
szewickiej. 

Po zakończeniu zdjęć 
twórcy | „Przedwiośnia” 
podsumowali swój dorobek. 
Kosztem ponad 20 milionów 
złotych nakręcili ponad 50 kilo- 
metrów taśmy filmowej. Wedle 
badań przeprowadzonych przez 
OBOP ich dzieło zobaczy 
w kinach 7,5 miliona Polaków. 


NOWOŚCI 


9) 


гоме drukarki atramentowe. 
Nie ma w tym nic dziwnego, 
bo ich ceny są coraz niższe, a ofero- 
wana jakość wydruków potrafi 
przekonać najbardziej zagorzałych 
przeciwników takich urządzeń. Ale 
nie ma róży bez kolców. Aby uzy- 
skać wydruk naprawdę wysokiej j 
kości, trzeba skorzystać ze specjalnego papieru, 
który zazwyczaj jest kilka razy droższy od swojego zwykłego od- 
powiednika. 7 drugiej strony używanie standardowego papieru może 
wpłynąć na żywotność drukarki. Co 


ZE” wielu z was posiada kolo- 


wych papierów Hewlett-Packard. 
Specjalnie z myślą o amatorach firma 

|| ta oferuje niedrogi papier zapewniający 
| fotograficzną jakość wydruku. HP Qu- 
ality Inkjet Paper kosztuje około 30 
złotych (za 25 arkuszy A4). Nie tylko 
zapobiega przebijaniu wydruku na dru- 

ZA stronę kartki, ale też jest tańszy od 


elefony komórko- 
we na stałe weszły 
do naszego życia. 
Nawet nastolatki ko- 
niecznie chcą mieč 
przenośną Котб- 
reczkę. Niestety, 
ceny rozmów nadal 
odstraszają wielu 
potencjalnych użyt- 
kowników, a szczę- 
Ямі posiadacze 
komórek starają 
się rozmawiać jak 
najmniej lub 58 
setki wiadomości 
SMS. Jest jednak 
szansa, że niedługo rozmo- 
wy w sieciach GSM staną się dużo tańsze. 
Według zapowiedzi przedstawiciela Sieci 
ERA GSM, być może już od kwietnia abo- 
nenci będą mogli wybrać jedną z nowych, 


Ociec, prać?... w Komórce 


Tańsze rozmowy przez kamórki za posluchanie reklamy? 


+++ NEWSY +++ NEWSY +++ NEWSY +++ 


tańszych taryf. Oczywi- 
ście nie ma nic za darmo. 
Aby płacić mniej, trzeba 
się będzie zgodzić na... 
wysłuchiwanie krótkich 
reklam w trakcie roz- 
mowy. Sam _ pomysł 
jest bardzo oryginalny 
— na świecie jak dotąd 
jedynie siedem sieci 
wprowadziło go 
w życie. Mimo to 
uważamy, że takie 
rozwiązanie może 
spotkać się z dużym 
zainteresowaniem. Byle- 
by tylko reklamy były ciekawie 
przygotowane i nie pojawiały się zbyt czę- 
sto. Cóż to bowiem za przyjemność roz- 
mawiać ze swoją sympatią i co pół minuty 
wysłuchiwać reklamy proszku do czyszcze- 
nia protez zębowych? 


wyrobów konkurencji oraz dotych- 
czas produkowanego papieru fotogra- 
ficznego! Dla bardziej wymagających 
użytkowników Hewlett-Packard ofe- 
ruje papier HP Professional Brochure 
& Flyer. Materiał ten idealnie nadaje 
się do drukowania broszur, ulotek 
czy też np. kalendarzy. 


kazuje się, że nawet wspaniały DIA- 

BLO może mieć kłopoty, a Blizzard 

Entertainment musi walczyć o jego 
cześć. A to wszystko przez New Line Cine- 
ma, która wymyśliła sobie, że zrobi film i za- 
tytułuje go właśnie „Diablo”. Wszystko 
byłoby w porządku, gdyby to ambitne dzie- 
ło miało opowiadać о przygodach dzielnych 
wojów, walczących z czerwonym demonem 
i jego rodzinką. Problem jednak tkwi w tym, 
że bohaterem filmu ma być... nowy przy- 
wódca kartelu narkotykowego, powszech- 
nie znany właśnie jako Diablo. Nic więc 


јар i narkotyki 


Walka o dobre imig Demona 


— 


dziwnego, że panowie z Blizzard Entertain- 
ment poczuli się bardzo poruszeni taką wia- 
domością. Po pierwsze, nie spodobał im sig 
tytuł filmu. Obawiają się, że do kina popędzą 
miłośnicy gry, którzy srodze się zawiodą. Po 
drugie, Blizzard Entertainment sam chce 
zrobić film oparty na własnym przeboju i już 
nawet ma dla niego tytuł (zgadnij, jaki). Po- 
zew został złożony w sądzie i walka na.pew- 
no będzie zażarta, bo New Line Cinema 
zabrała się już za kręcenie filmu i nie zamie- 
rza stracić pieniędzy. Ciekawe, co na to 
sam Pan Diablo? 


PE rozwiąże wszystkie twoje problemy! 


rędzej czy później we wszyst- 

kich dyskusjach na temat szko- 

dliwego wpływu długiego 
przebywania w „cowarzystwie” 
komputera pojawiał się argument, 
że maszyny to nie ludzie, nie da się 
z nimi porozmawiać, zwierzyć im się 
z problemów czy zasięgnąć porady 
w ważnej sprawie. To wszystko mo- 
że się jednak całkiem szybko zmie- 
nić. W Izraelu powstał bowiem 
program, dzięki któremu kompute- 
ry mogą prowadzić rozmowy 
prawie zupełnie tak jak ludzie. 
Otrzymał on imię Hal, na cześć 
komputera z filmu „2001: Odyseja 
Kosmiczna”. Tak jak człowiek, po- 
znaje on słownictwo od swojego 
„ojca” i uczy się w odpowiedni spo- 
sób reagować na zdania. Wychodzi 
mu to całkiem dobrze! Niestety, na 
razie swoimi umiejętnościami kra- 
somówczymi dorównuje 15-mie- 


jęcznemu dziecku.To trochę za ma- 
ło, żeby np. podyskutować z nim na 
temat poezji czy polityki. Nie ma się. 
jednak co martwić — twórcy progra- 
mu pracują właśnie nad nauczeniem 
go słówek znanych pięciolatkom. 
Trzymamy kciuki! 
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Valhalla nagradza i TY 


czy Roku 2000 W tysiącach listów, jakie przysylacie do redakcji, znaj- 
з 2/985277ደ፻ plebiscyt па Erę Roku dujemy setki Waszych rad i sugestii dotyczących 


A К... б 
a stronach serwisu Valhalla roz- MCRAE RALLY 2.0. Сга minionego roku naszego czasopisma. Aby ukrócić wszełkie dyskusje 
AA CERY R x ө mr BAR oraz ulatwić Wam zadanie, przygotowaliśmy poniższą 
Strzygnięto właśnie konkursna jednogłośnie okrzyknięto ә ankietę. Dzieki niej możecie podzielić się z nami swoimi 
najlepszą grę komputerową DUR'S GATE Il. Туријасуті zwycięzców Na ankiety czekamy do końca marca, а dla 
+ ከ | 2000 roku. Valkirie 2000 otrzymali: Naj- byli oczywiście internauci, nominacje w przygotowaliśmy niespodziankę! 
NJ lepsza gra RPG — BALDUR'S GATE Il, w każdej z siedmiu kategorii przyznawano 

Najlepsza gra FPP — DEUS EX, Najlepsza natomiast na podstawie głosów przedsta- 1. Jak podobają ci się wybrane działy w CLICKUI? 

gra TPP — RUNE, Najlepsza gra strategicz- _wicieli branży komputerowej. Redakcja k ና 
na — C&C: RED ALERT 2, Najlepsza gra CLICK! też zgłosiła swoje typy. Zwycięz- 
przygodowa — THE LONGEST JOUR- сот serdecznie gratulujemy i zapraszamy 
Î NEY., Najlepsze wyścigi — COLIN do kolejnej zabawy już za rok. 


1. Zapowiedzi 
2. Lista przebojów 


3. Pierwsze wrażenia 
8 4. Test 
z 5. Tips 8 Trix 
5 = 6. Poradniki do gier 
፪ : ሠ 7. Sprzęt 
2 пея 8. Programy 
2 Sega zabiera się za roboty 8 iemet” 
10. Extr 

А rawa rynku są bezlitosne. W Japonii w niej C-BOT, mający ładny 11. የክክ 
ч sprzedano 12 milionów mecha- wyświetlacz w miejscu twa- 12. Kino 
Е nicznych piesków Poo-Chi! No rzy, Y-BOT, który będzie 13, Nowości 
ў cóż, można się pogodzić z faktem, że mówił i uczył się stówek, 14. Listy 
@ dzieci już nie chcą bawić się żywymi M-BOT z uzdolnieniami ta- 15. Konkursy 
g zwierzątkami, ale co z ludżmi? Jak to co? necznymi oraz Robo-Chi, 16. Fun 
Z Wymieni się ich na roboty. Sega Corp. po- dziecko-robot. No cóż, wy- 
Н stanowiła wyprodukować przyjaciela dla 7 gląda na to, że pieski 8 ا‎ zh Айыына TA" 
5 swoich Poo-Chi. Właściwie będzie to Poo-Chi areszcie jj OPT ent ዝክር] 
|] cała seria mechanicznych towarzy- znajdą godnego to- Dreamcast а а d 
ቋ szy, nazwana BOT. Znajdzie się warzysza zabaw. GBC a a a 
፲ N64 a a 3 
፤ 4 -A РС a a а 
id PSX а] 

"annans = PS2 3 3 а 

Шаа > 


Il. Które z dodatków do CLICKA! najbardziej ci się 
podobają? (zaznacz maks. 2) 
plakaty 

፦ naklejki 
D о trzech razy sztuka! Zgodnie z tą zasadą postanowiono na- балу. 


Arnol 


kręcić kolejną część przygód dzielnego barbarzyńcy Cona- tekturowe zakładki, pudelka їр. 
na. Film, noszący oryginalną nazwę KING CONAN: gi gadżety, np. prasowanka, breloczek 
CROWN OFIRON (Król Conan: Żelazna Korona), znajduje ደ płyta CD z demami 
się na razie w początkowej fazie produkcji. Tak naprawdę nie inne... Ө 
wiadomo nawet, kto wystąpi w głównej гой. Oczywiście wszy- ý (podaj wiasne propozycje) 
scy (no, prawie wszyscy) chętnie widzieliby w niej samego pa ጆ 
እ SONA EEEE) Jest tylko daj mały problem. IV. Co ci się nie podoba w СИСКО? Uzasadnij 
Po pierwsze, od chwili, kiedy Pan Wielkie Mięśnie wcieli 
się w rolę Conana, minęło juz sporo czasu i jego kondy- 
cja nie jest już taka sa- 
ma, wygląd także. Po 
, sam Arni nie 
chce znowu biegać 
po krzakach z gigan- 
tycznym mieczem ке. PE: 
AE ና ў 
аулы Кане А - NĄ 4 VI. Jakich tematów nie powinno być w GLIGKU? 
poszukać innego barbarzyń- 
cy. Plotkarze mówią o Ralphie 
Moellerze, który nie tylko wystę- 
pował w „Gladiatorze”, ale także ሸሽ = 5 
grał Conana w telewizyjnym se- ' 4 IL jczęścij bierzesz CLICKA? 
rialu. Ciekawe do kogo uśmiech- f u Кез a 
nie się szczęście? f Kupuję w sklepie 
Mimo, że „Conan Barbarzyńca” Prenumeruję 
nie był filmem zbyt ambitnym, od Pożyczam od нег. 
| niego zaczęła się kariera Arniego Inne: 


VIII. Jak często kupujesz СИСКА? 


ZOOOO0O 


V. Czego brakuje w CLICKU? 


Teksty: R.J. „Yackoo!”, Aleksandra „Krupik” Cwalina, „Ecyore”; Zdjęcia: archiwun Wydawn 


ооооо;: 


Zawsze, co dwa tygodnie a 
Co 2-3 numery 3 
ዝ Od czasu do czasu a 
/፻፻7 To mój pierwszy numer! a 
saa Nie kupuję, pożyczam od kolegi 21 
można oglądać zapowiedź 1X. Jak często chodzisz do kina? 


niecierpliwie | oczekiwanego 
„NMładcy Pierścieni”. Znajdziesz. 
go pod adresem www.lordó- 
ftherings.net/join/realchan- 
neltrailerdownioad html 


X. Jaka jest twoja ulubiona gra? 


Ankiety przysyłajcie na adres: „CLICKY”, skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA; z dopiskiem na kopercie ANKIETA 


(NOWOŚCI 


XI. Jak często kupujesz bądź dostajesz oryginalną 
gre? 


XL. Czym sugerujesz się przy zaku; 
dorobkiem twórców gry 
recenzjami w CLIOKU! 
opiniami kolegów 

recenzjami w innych pismach 
reklamami 

tym, co zobaczę w demie 
inne ... 


ХИ Jak często korzystasz z Intemetu? 
T codziennie H kika razy w tygodniu 
T raz na tydzień О 6928 


XIV. Z jakiego dostępu do Internetu korzystasz? 


повода. 


modem 865996 О 
ŚDI/HS 0 siećosiedowa a 
tukablowa Шо ime 


XV. Jaki masz komputer? 


Procesor MB_ 
Akcelerator 3D i Modem 3 
NapędoD Û  NapgdDvD O 
XVI. Jakie konsole posiadasz? 

Q PSX [1852 305 
2685 Ci № 


XVII. Jak często modernizujesz komputer? 


XY өйле kupujesz са do komputera? 


sklep О gielda 
© zakupy przez Internet 


XIX. Jakie pisma komputerowe (oprócz GLICKA) 
czytasz? Uzasadnij, dlaczego. 


XX. Który numer СИСКА uważasz za najlepszy? 
Uzasadnij swój wybór. 


01. Który numer GLICKA uważasz za najgorszy? 
Uzasadnij, dlaczego tak sądzisz. 


TWOJE DANE; 
Imię. 


Nazwisko... 


Adres... 


Telefon kontaktowy... 


Wiek... 


i po użyc 
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Forum GI 


Powiedz, ca ci leży na sercu 


spotkaćinnych czytelników naszego 


śród tysięcy mniejszych 
i większych grup dyskusyj- 
nych, jakie co miesiąc poja- 
wiają się w Internecie, znalazło się 
forum dyskusyjne miłośników maga- 
zynu CLICK! Na stronie tej możesz 


pisma, skomentować dowolny arty- 
kuł, poprosić o pomoc w ulubionej 
grze, wreszcie — zasugerować temat, 
którym powinniśmy się zająć. Forum 
odwiedzają członkowie redakcji, tak 
więc żadna sugestia nie pozostanie 
niezauważona. 

Aby wziąć udział w dyskusji, 
wystarczy założyć sobie darmowe 
konto pocztowe na serwerzeWirtu- 
alnej Polski (http:/poczta.wp.pl). 
a następnie zalogować się na forum. 
Od tej pory będziesz mógł nie tylko 
przeglądać nadchodzące listy, ale pi- 
sać własne | udostępniać je innym 
użytkownikom Sieci. Całość znaj- 
dziesz pod adresem  http://fo- 
rum.wp.pl, w dziale Komputery 
i Internet, a dalej Gazeta CLICK! To 
co, spotkamy się na forum? 


IN 
11111 


Nagrody Wirtualnego imperium Gier rozdane! 


+++ NEWSY +++ NEW 


Jeszcze poczekamy? 


iska premiera najnowszej 
konsoli Microsoftu może zo- 
stać przesunięta. Jak podają 
niektóre agencje Informacyjne, pro- 
ducent okienek rozważa wprowa- 
dzenie X-Boxa do sprzedaży nie pod 
koniec tego roku, ale na początku 
2002. Przyczyną jest podobno. 
niewielkie zainteresowanie urządze- 
niem producen- 
tów gier, 
а jak wiado- | 
mo nawet 
najlepszy 
sprzęt bez 
oprogramowa- 
nia jest niewiele 
warty. Tymczasem sam Microsoft 
stwierdzi, że informacja ta to zwy: 
kła plotka I nie nie stol na przeszko: 
dzie, aby konsola pojawiła się 
w zapowiedzianym terminie. Cleka= 
we, kto tu mówi prawdę? 


pek (to chyba żadna aluzja, drogi graczu), stopy, które pozwalają mu zachować 
równowagę w przestrzeni — zwłaszcza 26 niewiele widzi, bo na oczach ma opa- 
зке (wirtualna) oraz lekko spłaszczone pośladki (tego akurat nie zobaczysz) od 
ciągłego siedzenia przy komputerze. Jak informują twórcy statuetki, symbolizuje 

idealnego gracza, który w miejscu serca ma procesor. 
Takie właśnie trofeum przypadło w udziale dystrybutorom gier podczas 
imprezy Wirtrualnego Imperium Gier której CLICK! był także patronem 
medialnym. Za swój trud i dostarczanie nam — zwykłym zjadaczom gier kompu- 
terowych — zabawy, dystryb- 


[ mperatorek jaki jest, każdy widzi (na zdjęciu na dole). Ma duże ciałko, mały te- 


Krupik waha się: Pogadać czy pograć? 
Jak widać pracujemy też na imprezach 


Już za chwileczkę, już za momencik... dowiemy się, 
kto zwyciężył. Wszystko w rękach redakcji WIG 


А oto i Wielka Trójka, czyli przedstawici 
firm Play-it, IM Group oraz CD Projekt 


шогу otrzymali 3 marca br. 


nagrody w czterech katego- 
riach: Najlepsza gra 2000 roku, Naj- 
bardziej grywalna gra, Najbardziej | 
nowacyjna gra oraz Gra o najlepszej 
grafice. Nagrodami podzieliły się firmy 
CD Projekt (BALDUR'S САТЕ Il, 
DIABLO Il), IM Group (THE SIMS) 
oraz Play-lt (HEAVY METAL FA.K.K. 
2). Sprawcami takiego, a nie innego 
rozstrzygnięcia, byli ci wszyscy inter- 
nauci (w sumie oddano około 8000 
głosów), którzy w trakcie trwania 
plebiscytu odwiedzili strony 
wwwsgry:wp.pl. Po uroczystości odbył 
się bankiet, na którym bawili się na- 
grodzeni oraz zaproszeni goście. Było 
naprawdę przyjemnie. Mamy więc na- 
dzieję, że już za rok Imperatorek 
znów powróci, by nagradzać najlepsze 
gry. Czego życzymy sobie, Wirtualne- 
mu Imperium Gier | przede wszystkim 
tobie, graczu. 


Wicky Wygrani 
А охо jak głosowali internauci: 


M Najlepsza gra 2000 roku 
Diablo II 


I Najbardziej grywalna 
рга 2000 roku 
Baldur's Gata Il 


M Najbardziej 
Innowacyjna Gra 
2000 roku 

The Sims 


I Nojlepsza Grafika 
Heavy Metal 


Wielki Imperator WIG, 
przystepuje do akcji. 


„Titan > Nowa Ziemia” 


właśnie ukazuje 6 się na kasetach 
eo. Warto › go | obejrzeć, 
a potem wziąć udział w naszym 


KONKURSIE! J 


le mówiącym tytule „Titan — No- 


Z nakomity film animowany o wie- 
wa Ziemia” 


pojawił się właśnie 


| na kasetach wideo. Wcześniej, latem 


2000 roku, gościł w polskich kinach, 
gdzie cieszył się niemałym powodze- 
niem. Przyczynił się do tego znakomi- 
ty dubbing oraz zawiła fabuła, 
nawiązująca do klasycznych dzieł 
science-fiction oraz anime. 


nauczyła się już podróżo- 

wać z prędkością nadświetl- 

ną. dzięki czemu poznała 
mieszkańców innych systemów 
gwiezdnych.Wśród nich byli Drejowie 
— potężne stwory składające się z czy- 
stej energii. Przez lata obawiali się 
mieszkańców Ziemi i ich okrutnej fan- 
tazji, aż wreszcie postanowili ich 


zniszczyć. Na oczach tysięcy ucieki- 

nierów Zielona Planeta rozpadła się 

na cząstki. Wówczas to czteroletni 

Cale po raz ostatni widział 
swą rodzinę. 

Minęło 15 lat. Cale 

pracuje w dokach 

jednej z kosmicz- 

nych baz. Jest czło- 

wiekiem — coraz 

„ rzadziej spotyka- 

> ną istotą bez oj- 

S czystej planety, 

X ротіатапа i lek- 

ceważoną przez 

przedstawicieli in- 

nych ras. Pewnego 

dnia zjawia się u niego 

mężczyzna podający się za przyjaciela 

ojca. Twierdzi on, że pierścień, który 

Cale dostał tuż przed zniszczeniem 

Ziemi, jest w rzeczywistości mapą 

prowadzącą do najnowocześniejszego 

statku kosmicznego w historii 


ብ 
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wszechświata — Titana. Trzeba go tylko 
odnaleźć i uruchomi 

Film wypełnia akcja oraz świetna 
rockowa muzyka takich zespołów jak 
Texas czy The Urge. Nie dziw się 
więc, że tuż po premierze krytycy ob- 
wołali ów obraz „Gwiezdnymi wojna- 
mi” animacji. Co ważne, nie jest to 
wcale przesada! „Titana — Nową 
Ziemię” ogląda się z zapartym tchem, 
zaś niektóre efekty specjalne budzą 
autentyczny podziw. Szkoda tylko, 
że nikt w Hol- 
ływood п 
chce zrobić @ 
kolejnej części 
tego filmu. 
Przecież 
Drejowie 55 
niezniszczalni 
i wzorem 
Imperium mo- 
gliby kontrata- 


OWR_ZIE 


Jedno wielkie buuum doprowadziło do | Na szczęście bohater ma do dyspozy- 


zagłady Zielonej Planety cji gwiezdne 


naianyknwi 
) тупит 


Р ewnie wiele razy słyszałeś w wiado- 


mościach tv о biednych, głodnych 

dzieciach: To smutne, jednak są w na- 
szym kraju osoby, które nie mają dość 
pieniędzy, aby kupić swoim dzieciom but- 
kę na drugie śniadanie do szkoły! Jeśli po- 
siadasz modem i dostęp do Internetu, 
możesz zmienić tę sytuację (oczywiście 
nie sam, tak więc powiedz о tym swoim 
kolegom). Wystarczy, że wejdziesz na 
stronę www.pajacyk.pl i klikniesz myszką 
W pusty brzuszek drewnianego paja- 
сука. Każde kliknięcie to kilka 
groszy od sponsorów akcji, prze- ለ 
kazanych na rzecz głod- 5. 
nych dzieci w Polsce. Je- wy = 
śli chcesz, możesz tę 
stronę ustawić jako startową 
w swojej przeglądarce, wtedy 
każdego dnia i ty będziesz mógł 
pomóc potrzebującym. 


Polska Akcja 


umaka 


Wielki eksperyment TYN rozpoczęty! 


کک 


M Netia 
[ምን 
m Szeptel 
m Dialog 


M Teleton 


go Brat 


Abonament 34,16 zł; Impuls 0,34 zł 
Abonament 30,00 тї; impuls 0,33 zł 
Abonament 24,40 zt; impuls 0,34 zł 
Abonament 20,74 zl; impuls 0,18 zł 
Abonament 34,77 zt; impuls 0,32 zł 


1 impuls = 3 minuty, Teleton = 5 min. 


Wielki Brat patrzy uż jest polska wersja najsłynniejszego programu telewi- 
J zyjnego na świecie! Stacja TVN rozpoczęła 4 marca emi- 
sję popularnego Big Brothera. 12 osób zgodziło się na 
zamknięcie w specjalnie wybudowanym domu na okres 100 
dni. Przez ten czas będą musieli nie tylko wytrzymać ze sobą, 
ale też spełniać wszystkie polecenia tajemniczego „Wielkie- 
bserwującego ich przez cały czas. Rówi 
lewidzowie i internauci mają możliwość podglądania życia 
w domu BB. Co tydzień widzowie będą też decydowali, 
kto musi opuścić grę, a na zwycięzcę, który zostanie do 
końca, czeka nagroda 500000 złotych! Więcej informacji: 
www.bigbrother.tvn.pl. 
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Е grę, które dystrybutorem jest IM 
тали! Wystarczy, 


kartce pocztowej 
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01852 
ж | Warszawa. Ме zapomnij podać tytulu za- 
5 mawianej gry, a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio- 
nych w ten sposób gier — GRATIS! Jeśii 


OD 


Witajcie! 

Wydaje się, że skończyła się epoka li- 
stów dotyczących Pokemonów i Dra- 
gon Balla. To dobrze, bo ten temat 
stawał się już męczący. Ale nic w przy- 
rodzie nie ginie! Teraz do ataku szyku- 
18 się miłośnicy brutalnych gier, 
starych przebojów i modernizacji 
sprzętu. Pomocy! 


masz pytania, dzwoń (0-22) 832-54-31 


Jedynie z CLICKIEM! każdą z poniższych 


ACLIGI 


дж oraz swój adres. Jeśi wartość zamówieni 
przekroczy 50 2, WYSYŁKA GRATIS! W przeci 
тут razie koszty wysyś (8 2] pokrywa kupujacy 
Nasz adres TOPWARE POLAND, ul 58/5597. 
19. 43-300 Bie'sko-Biata tel. (0-33) 813-08-16. 


WEKA PENOJN PLA 


q platformę 


п 
jest dana gra. Kolory oznaczają: 


niestety, tej gry nie ma na tę platformę 
opisujemy wersję dla tej platformy 
ET już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla... 


ШШШ wkrótce wersja dla... 


Туш! i rodzaj gry 


Cena gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 


liczba graczy 


Najważniejsze 
zalety i wady gry 


Krótkie podsumo- 
wanie recenzji 


ger możesz kupić ze zniżką 10 zł! . gi jeżeli 
= КН 
arus Knights 20: 632.1] Me jes Emi | በፎ." miu 
> я жап кеу የግዳ 
255፡5"5 trzymać: język za zębami i nie kryyko- 
ው መ калар || |. waê fanów tego ganku. Strasznie zdenerwo- 
[а karte pocz = koniecznie (2፡5: Ш wato mnie to, 25 dodaliście do grudniowego 
pon! — i wyślesz ją na adres: jednocześnie 
አከክ ሜን l 69:66 6927 6 oo: 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. HP 
Uczesinicząc w. promocj,, wyrażasz 

jeszcze twoich А 
wła my Wirusy Świat szą Pomyst wyśmiewania się z istów czytelników 


K! extra, jak zapewne zauważyłeś, nie 


ukazuje się już od paru miesięcy. 


Wersja językowa gry: an- 
gielska, a może polska? 


Wymagania sprze- 


towe (minimalne 


Jeśli mamy takie 


dane, podajemy też 
ilość miejsca po- 


szczególnych dzialów. to aktualny kszta pi- 
sma wynika z życzeń naszych czytelników — 
stwierdzili oni, że zarówno kino, jak i 858 


Pol- 
sce opis doskonałego BLACK & WHITE). 


którymś kliknięciu myszka się zacięia, wyda- 
јас głośny trzask — KLIK! I tak powstał nasz 
tytuł. byla jedna z propozycji, 
ale jak się później sh, ркы 
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z nich w trudnych chwilach. Przecież nie 
zmuszamy nikogo do oszukiwania — jeśli ktoś 
nie chce, nie musi czytać działu TAT. Lista 
TOP-20 budzi skrajne emocje, nie będziemy 
więc jeszcze bardziej jej eksponowali, 
tworząc listy hitów 2000. 

Wychwalanie TOMB RAIDERA ponad 
wszystko jest objawem fanatyzmu. Przecież 
powstala cala masa gier mających wiele czę- 
ści: LEISURE SUIT LARRY, NEED FOR 
SPEED, POLICE QUEST, QUEST FOR 
GLORY, równie udanych | nieopierających 
się jedynie na sławnej głównej postaci. Rów- 
nie dobrze miłośnicy pozostałych gier mogli- 
by zażądać kącka o swoim ulubionym 
przeboju. A więc mówimy Larze: nie! 


tym poczytać o nowych produkcjach. (..) Czy 
chcąc opublikować zdjęcia z gry, пр. TOMB 
RAIDER, muszę mieć zgodę firmy G 036 


Staramy się pisać poradniki najdokładniej jak 
tylko możemy. Pamiętaj jednak, że po pierw- 
sze, celem jest skończenie gry — a więc np. 
część poziomów ekstra pomijamy. Po drugie, 
czasem celowo pomijamy pewne fakty, nie 
chcąc odbierać całej przyjemności z zabawy. 
Nie dajemy recenzji starych gier. FANTAVI- 
SION była najnowszym przebojem dla 
PlayStation 2 (jeśli masz zażalenia co do jej 
grafiki, to zwróć się do producenta). W wy- 
padku MIGHT & MAGIC winić możesz jedy- 
nie polskiego dystrybutora, który przygotował 
polską wersję ponad rok po premierze. Mo- 
żemy opisywać najświeższe nowości, tyle że 
będą to gry dostępne legalnie jedynie na Za- 
chodzie. Chyba nie o to chodzi? 
Chcąc opublikować jakiekolwiek materiały 
z gier, a zwłaszcza zdjęcia, powinieneś do- 
stać መመ producenta lub dystrybutora jego 
produktów (w przypadku TOMB RAIDERA 
jest to IM GROUP). 


A więc konkretnie оби że nie poda- 
my w CLICKU!, jak podkręcić procesor. Zain- 


(adres korespondencyjny) w stopce redakcyj- 
nej (to ta żółta ramka z prawej strony). Tam 


też trzeba przysyłać rozwiązania konkursów. 
Przypominamy też o kuponach konkurso- 
wych — odpowiedzi bez nich nie biorą udziału 
w losowaniu nagród. Rozwiązania możecie 
przysyłać na karikach pocztowych (mogą być 
wszystkie na jednej) albo w liście (na koper- 
cie piszecie wtedy KONKURS Z NR XX). 
Otrzymaliśmy bardzo dużo listów, w których 
chwaliiście wydanie świąteczne CLICKA! 
z płytą GD. Być może przy najbiższej 5.95 
tecznej okazji uda nam się zrobić Wam 
podobny prezent. 


E Tajemnicze postacie na zdjęciach 
Często w waszym piśmie zamieszczane są 
zdjęcia różnych osób (np. trzymających ma- 
nitor lub joystick). Czy to ludzie z waszej 
redakcji? Poza tym mam problemy ze Ścią- 
ganiem gier z Internetu. Zawsze muszę je 
uruchamiać пр. World Padem, co jest po 
prostu niemożliwe, 

Paweł z Mławy 


Te tajemnicze postacie nie są redaktorami 
CLICKA! Są to zdjęcia agencyjne albo nasi 
znajomi, którzy zgodzili się wziąć udział w se- 
sji zdjęciowej i służyć jako modele. Zdjęci 
redakcji pojawią się w CLICKU! niebawem. 
Próby otwierania plików World Padem (albo 
innym programem) mogą mieć wiele przy- 
czyn. Po pierwsze, dane rozszerzenie nazwy 
pliku (np. zip, arj czy rar) może być przypisa- 
ne do złej арїкасў. Można to zmienić w oknie 
eksplorera — wybierając OPCJE FOLDE- 
RÓW i TYPY PLIKÓW. Po drugie, część pi- 
rackich gier posiada rozszerzenia nazwy 
zmienione па np. txt lub doc — wszystko w ce- 
lu uniknięcia usunięcia stron z nielegalnymi 
wersjami oprogramowania. 


паша i nieprawdziwe! 
W ሸ 4/01 pisaliście w zakręconych wiado- 


mościach, że istnieje konkurs na tłumacze- 
nie jakiejś angielskiej gry. Niestety, nie 
napisaliście, gdzie trzeba się zgłosić. Czy 
możecie podać tę informację? Chciałhym 
w tym wziąć udział. ga 


Zakręcone wiadomości należą do działu FUN 
i sq zmyslone. Na razie nikt nie wpadł na po- 
туз! takiego konkursu, podobnie jak (jesz 

сте) nikt nie zrobił gry o Mistrzu Małyszu. 


E Gdzie się podziała ? 
Od razu przejdę do rzeczy - posiadam 128 
MB RAM, lecz po załadowaniu się Windows 
ME zostaje mi około 20 MB dostępnej pa- 
mięci: Czy antivirus | fax chodzące w [6 
mogą tak „zeżreć” pamięć? Może wiecie, 
jak zwolnić (odzyskać) ky RAM? Jak 
włączę jakąś grę, to czy ona będzie mogła 
użyć tylko tych 20 MB? 

090908 


Każdy uruchomiony program zabiera część 
pamięci, jeśli przy starcie automatycznie 
wczytuje się antywirus, program faxowy, pro- 
gramy obsługujące dodatkowe funkcje mysz- 
ki, karty graficznej i kilka innych rzeczy, może 
to rzeczywiście zabrać sporo pamięci. Jed- 
nak nie aż 100 MB! Niestety, nie 652, 
gdzie | jakim narzędziem to sprawdzłeś, być 
może źle odczytałeś wskazania? System 
Windows dynamicznie zarządza pamięcią, 


kupon archiwalia CLICK! 


| Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu- 

| merów archiwalnych jest przysłanie kopeny 
АА wraz ze znaczkiem 

| i kuponu, Jeden kupon upoważnia do otrzyma: | 

| nia maksymalnie 10 stron! 


w miarę potrzeb wydzielając ją programom. 
Со prawda przy dużej liczbie używanych na- 
raz programów może dojść do sytuacj, kiedy 
sporo pamięci po prostu zniknie, wiedy po- 
maga jednak restart systemu albo użycie pro- 
gramu Ram Idie (w wersji dla odpowiedniego 
CE ZEL 


I Problemy ze wszystkim 
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| 3DFX VooDoo 3 3000. 
komputery kablem - jeden 
i 64MB RAM, a drugi Pentit 
RAM. Gdy gram nawet w te Starsze g 
Warcraft 2, gra się zacina co 
Mój wujek mówi, że chodzi 6 j 
nalory. Jak możecie, to piszcie więcej 
о Dragon Ballu. 
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Twoje problemy z grafiką mogą wynikać za- 
równo ze sterowników DireciX — ich wersja 
8.0 jest według opinii wielu osób wyjątkowo 
niedopracowana i stwarza wiele problemów. 
Niestety, usunięcie DirectX 8 jest często nie- 
wykonalne i trzeba reinstalować system. 
Możesz też spróbować pobrać z Sieci naj- 
nowsze wersje sterowników do kary 
VooDoo — może to pomoże. Niektórzy pro- 
ducenci gier dołączają też sprawdzone wer- 
sje sterowników — jeśli posiadasz oryginalną 
wersję gry (a tak jest, prawda?), przejrzyj za- 
wartość руу CD. 

Jeśli połączyłeś komputery przy pomocy kart 
sieciowych, to rzeczywiście niezbędne są 
tzw. trójniki i terminatory (przy kablu koncen- 
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Oczywiście, możesz się nie zgadzać z taką 
wych graczy przestaje rozróżniać rzeczywi- 
stość od ekranowej fikcji. Nie znaczy to, że 


każdy gracz jest psychopatycznym mania- 
kiem i potencjalnym mordercą. Tym niemniej 
długotrwałe siedzenie przed monitorem 
i rozsrzeliwanie przeciwników może dopro- 


zdarzają się przypadki publicz- 
nych ataków na gry typu DEVIL IINSIDE czy 
DIABLO. Jednak winić tu należy nie tylko wy- 
dających się psychologów, ale też np. 
szukające sensacji stacje telewizyjne. Jeśli 
chodzi o źródła takich informacji, to istnieje 
cała masa naukowych opracowań związa- 
nych z wpływem gier na psychikę graczy, 
a zawarte tam dane są wynikiem licznych ba- 
dań i eksperymentów. 
W artykule o Linuxie nie atakujemy Microso- 
fu, stwierdzamy określone fakty — jt 
nym z nich była wypowiedź przedstawiciela 


ne melody wobec konkurencj. | jeszcze 
jedno: oczywiście masz rację — chodziło nam 
о jadro Linuxa w wersji 24. 

E Problem z AVI 


Taki komunikat oznacza, że w Windows nie 
zostaly zainstalowane wszystkie kodeki 
(sterowniki odpowiedzialne za odtwarzanie, 
kompresję i dekompresję plików audio oraz 
wideo). Zestaw najpopularniejszych 
dekompresorów znajduje się na płycie 
stalacyjnej z Windowsami — można je doin- 
stalować poprzez Dodaj/Usuń programy 
i Instalator systemu Windows z Panelu Ste- 
rowania. Niektóre z kodeków są dostępne 
w Internecie. Instalujesz je, uruchamiając 
program instalacyjny. Aby sprawdzić, jakie- 
go dekompresora potrzebujesz, kliknij 
prawym klawiszem myszki na ріки AVI 
1 wybierz Właściwości. 


SimsVille czy PIZZA CONNECTION 2. Mam 
Беи таҗы zmienić ją 
na 7.0 Pl. Jak to zrobić? 


Do zrobienia prostej strony WWW wystar- 
czy FrontPage Express albo edytor MS 
Word. Jeśli chcesz wykorzystać zdjęcia 
i obrazki z gry, musisz mieć zgodę jej pro- 
ducenta. Możesz zwrócić się w tej sprawie. 
do dystrybutora programu w Polsce. Jak już 
pisaliśmy, usunięcie DirectX 8.0 może być 
niemożliwe — czasami działa program Di- 
reciX Uninstaller (www.pc.com.pl). PIZZA 
CONNECTION 2 powina pojawić się 
w sprzedaży lada moment (jej test możesz 
znaleźć w tym numerze СИСКА), a na 
Simsville trzeba jeszcze poczekać przynaj- 
mniej do czerwca. Na razie nic nie słychać 
о nowej części SIMS, ale już niedługo poja- 
wi się dodatek do tego przeboju pt. BALAN- 
GA (prawda, że fajna nazwa?). 
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NAKŁAD KONTROLOWANY 
TATEK KONTROLI DYSTRYBUCJI PRASY 


Prenumerata 


Szczegółowych informacji udzielają 


wszystkie urzędy pocztowe. Pamiętajcie 
o podaniu dokładnej nazwy pisma 
(w oryginalnej pisowni!). 


Przedpłata przyj 


jest w termin: 


na IV kwartał 2001 — do 25 sierpnia 2001 


Jak pech, to pech. I tym razem 
nie udało nam się wyłonić zwy- 
cięzcy, którego twórczość pisar- 
ska zasłużyłaby na nagrodę. 
Cóż, czekamy dalej. 
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Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstów oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listów oraz zawartych w nich poglądów. Na listy odpowiada R.J.„Yackoo!” 


PROSZĘ 
POKWITOWAĆ A Już 
ODBIÓR PRZESYCKI ZACZYNACEM SIĘ 
ГЪ NWIEPOKOIĆ 


ФАМ, KARTA GRAFIKI? 
POWIEDZ W KOŃCU, 
BO NIE WYTRZYMAM! 
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Tekst & rysunki: Marcin Kułakowski 


NAGRODIO 


Му", Play- 
station 2 na 
pewno zachwyci 

każdego miłośnika 
gier konsolowych. 
U nas możesz ją 
dostać w nagrodę 
za wypełnienie 

ankiety na str. 61. 


KONSOLA | FILMOWE 


np. koszulki i drakulowe zęby. 


| Nagrod 
| dystrybut 
firma SPI 


PLAYSTATION 2 | NIESPODZIANKI 


la tych, co lubią wampiry i film „Dracula 2000", 
przygotowaliśmy nagrody: gadżety filmowe, 


а zwycięzców konkursu czekają gry ufun- 
dowane przez ich polskich dystrybuto- 
rów — firmy PLAY IT i CD PROJEKT. 


Јон ове amy че 
nie chce ci się iść do kina, 
mamy lepszą propozycję. Kasety 
wideo wygrane w konkursie 
dotyczącym filmu „Titan 

— Nowa Ziemii 


dowała firr 
Imperial 


M SETTLERS IV 

OdpiW grze występują rzy rasy: Majowie, Wikingowie. 
| Rzynianie. Grę otrzymuje Agnieszka Lis z Bytomia. 

፳ THEME PARC INC. 

Odp.Theme Hospital, Theme Parc Inc. Theme World. 
Grę otrzymuje Krzysztof Kowalski z Katowic. 

m GROUCH 

Odp: Najbardziej znanym barbarzyńcą jest Conan, 
Grę otrzymuje Piotr Kuliński z Krakowa. 
m TOP 20 

Nagrodę otrzymuje Wojciech 

z Bialegostoku. 

፳ JOYSTICK 

Odp: Joystick 2 FFB potrzebuje dodatkowego żró- 
dta zasilania. Nagrodę otrzymuje Patryk Orzechow- 
ski z Izabelina. 

m SKANER 

Odp: Dodanym programem do skanowania jest 
Scan Wizard. Nagrodę otrzymuje Mateusz 
Wojtaszek z Krakowa. 

፳ BLAIR WITCH 2 

Odp.W sumie będą trzy filmy z serii BW? Gadżety 
otrzymują: Krzysztof Wojtkiewicz z Bielska-Białej, Pa- 
welWojtecki z Mietkowa. Iwona Krol z Bytomia, Mar- 
cin Bigond z Biatej Podlaskiej, Maksymilian Kaczewiak 
те Świebodzina, Tomasz Czeczótka z Krakowa, Michał 
Król z Lublina, Grzegorz Sebastian z Opola, Krzysztof 
Puławski z Pieniężna, Dominika Jóżnik z Warszawy 

፳ GNIEW OCEANU 

Odp.:Kuter Bila nosit nazwę „Andrea Gai”, Kasety 
Otrzymają: Sebastian Kudto z Zawiercie, lomasz 
Głuszek 2 Rozdrażewa, Jarosław Kolman z Grębo- 
cie, Waldemar Zawisza z Oleszyc, Adam Wojcie- 
chowski z Torunia 


Radziwon 


Odp.: Sklonowane Pokemony miały pomócj 
w. podboju świata. Prawidłowo odpowiedzieli 
Tomasz Zaręba z Sułkowic, Damian Michalski 
z Końskich, Аппа Wójcik z Radzionkowa, Dorota 
Kazienko z Bachórzeca, Kacper Pitala z Krakowa, 
Magdalena Bytys z Białej Podlaskiej, Bartosz) 
Skurpel z Łaska, Paweł Lech z Karlina, Paweł Da- 
chowski z Ogrodzieńca, Przemek Czajkowski 
2 Czarnkowa, Pawel Widzyk z Krakowa. Konrad] 
Szkliniarz z Chruszczobrodu, Łukasz. Koszyc 
2 Kędzierzyna-Kożle, Marcin Neumann z Gdynii 
Katarzyna Adamowska z Elbląga, Dawid Gach 
2 Czechowic-Dziedzic, Krzysztof Puzio z Niska, 
Eryk Cichy z Kościana, jakub Raczyński z Ostrow. 
ca Świętokrzyskiego, Przemysław Gaj z Kunowa 
፳ ENCYKLOPEDIA OD A DO Z 

W liście zwycięzców w nr 4 chochlik drukarskii 
zjadł ram 10 zwycięzców.A oto zapomniani przez 
los wygrani: Michał Pruczkowski ze Starej Kisze 
wy, Agnieszka Cieluch z Wrocławia, Sebastian 
Jaskółka z Prudnika, Daniel Krain z Rudy Śląskiej, 
Tomasz Świderski z Sopotu, Paweł Majerczak z Lu- 
blina, Robert Sowiński z Siemianowic Śląskich, 
Arkadiusz Olek z Żor, Paweł Kondzior z Węgorze-| 
wa, Przemek Pszczoliński z Sorkwit. 

፳ KONKURS ŚWIĄTECZNY 

Podczas losowania nagród w konkursie świątecznym 
zgubiiśmy także nazwisko Grzegorza Iwaniuka z Ког- 
czewa. Otrzymuje on od nas gre SUBMARINE 
TITANS i program MUSIC MAKER JUNIOR. 
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Kontynuacja gry 
Pizza Syndicate 
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Opracowanie wersji polskiej 
i wyłączna dystrybucja w Polsce 
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